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Docente responsable:
M. Gabriela Arribas Loriga

e Introduccion (diagndstico inicial de las necesidades de aprendizaje).

Aunque la asignatura Cultura Cldsica se cursa por primera vez en 32 de ESO, es evidente que no partimos de cero. Los conocimientos del alumnado
de historia, literatura o lengua asi como su destreza en la expresidn oral y escrita son las bases sobre las que asentamos el estudio de los fundamentos
de nuestra cultura. Las actividades iniciales nos indican que el grupo es heterogéneo.

e Justificacion de la programacién didactica:

En el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria. El DECRETO
65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno de la Comunidad de Madrid recoge la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en dicho
ambito territorial.

La Educacion Secundaria Obligatoria, conforme a lo establecido en el articulo 4 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, tiene como finalidad lograr
gue los alumnos adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico y motor; desarrollar
y consolidar en ellos los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludables, preparandolos para su incorporacién a estudios posteriores y para
su insercién laboral y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones como ciudadanos.

PRINCIPIOS MAS RELEVANTES
1. La Educacién Secundaria Obligatoria se organizara de acuerdo con los principios de educacidon comun y de atencién a la diversidad del alumnado prestandose
especial atencién a su orientacién educativa y profesional. En este ambito se incorporarad, entre otros aspectos, la perspectiva de género.
2. En la préctica docente de todas las materias se fomentard la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de las matematicas como elementos
instrumentales para el aprendizaje.
3. Con el fin de promover el habito de lectura, los centros incluiran en las programaciones diddcticas de cada materia la dedicacidon de un tiempo del horario
lectivo a la lectura. Asimismo, con el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos transversales, se dedicara un tiempo del
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horario lectivo a la realizacidn de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, para reforzar la autoestima, la autonomia, la
reflexién y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a estas actividades, en el conjunto de las materias, ocupard como minimo un cinco por ciento
del horario escolar y quedara recogido en la programacion general anual.

5. Se pondra especial atencién en la potenciacién del aprendizaje de caracter significativo

para el desarrollo de las competencias, promoviendo la autonomia y la reflexién, asi como en la aplicacién de métodos que tengan en cuenta los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Cultura Cldsica contribuye particularmente a la adquisicién de las siguientes competencias clave del Real Decreto
217/2022: competencia en comunicacion lingiiistica, competencia plurilinglie, competencia ciudadana y competencia en conciencia y
expresion culturales. Ademas, desde nuestra asignatura contribuiremos a la competencia digital, personal, de aprender a aprendery a la
competencia emprendedora.

a) Metodologia y recursos didacticos:

Por tratarse de una optativa que busca introducir al alumno en el mundo clasico, no podemos ser exhaustivos, sino que debemos utilizar una
metodologia activa mediante la cual los alumnos puedan ir descubriendo de forma atractiva el mundo clasico.

Se tratard de dar variedad a la clase, partiendo unas veces de la proyeccién de un documental, una pelicula o diapositivas, la exposicién de un
mapa, la lectura de textos originales, o la presentacién tedrica de un tema.

Se fomentara la participacion del alumno, promoviendo actividades que requieran su implicacion en el desarrollo de la clase. Para ello necesi-
tamos un cierto grado de entrenamiento individual y trabajo reflexivo de procedimientos basicos de la asignatura: la comprensidn lectora, la expresion
oral y escrita, la argumentacién en publico y la comunicacién audiovisual.

La realizaciéon de, al menos, un trabajo, de caracter obligatorio, en el segundo trimestre y su exposicion en clase por parte de los alumnos sera
otra forma de animar al alumno a que tome parte en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Se dara prioridad a las carencias bdsicas: lectura, comprensién, expresién, vocabulario, trabajo personal, utilizacion de fuentes, manejo de
internet...
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

-Libro de Texto: CULTURA CLASICA de la Editorial Casals.
El manual distribuye el contenido en torno a tres proyectos: Grecia, Roma, Hispania. En funcion de la distribucién de sus contenidos hemos adaptado la
programacion para que el alumno pueda seguirla con mayor facilidad, aunque utilizaremos otros materiales como mapas, obras literarias y sobre todo,
material audiovisual.

-Traducciones y textos bilinglies de obras de autores clasicos: Homero, Virgilio, Horacio...
-Diccionarios etimoldgicos (muy utiles los de internet, como https://etimologias.dechile.net/)
- Webs. Entre muchas otras:

www.Kalipedia.com

https://portalclasico.com/

http://www.chironweb.org/

-Libros de consulta para la realizacién de lostrabajos monograficos trimestrales.




o Dj
e}o(d 1990

O
v
ud

~

\

Buchillerato de Excelencia
Proyecto de Innovacion Educotiva

o

PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2023/2024
PROGRAMACION DIDACTICA DE CULTURA CLASICA DE 32 E.S.O.

b) Competencias especificas, saberes basicos

Bloques de contenido

Competencias especificas

Descriptores

Temporalizacion

A. Marco geografico e historico

1. Identificar el marco geogréfico en el
que se desarrolld la historia de Grecia y Roma,
los periodos mas relevantes de estas y sus
acontecimientos y figuras mas destacados.

CCL2, CCL3, CD1, CD2, CD3, CPSAAA4,
CC1, CCECA4.

Primer trimestre: Grecia
Segundo trimestre: Roma
Tercer trimestre: Hispania

D. Pervivencia de la cultura
clasica

2. Conocer los elementos esenciales de la
cultura clasica, percibir su pervivencia en el
mundo actual y valorar su contribucion a la
formacién de Ia

cultura y civilizacion

occidentales.

CCL2, CCL3, CD1, CD2, CD3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCECA4.

Primer trimestre: Grecia
Segundo trimestre: Roma
Tercer trimestre: Hispania

B. El griego, el latiny su
supervivencia.

3. Conocer la contribucién del griego clasico a
las lenguas de cultura y el origen latino del
espaiiol y de las lenguas romances,
propiciando el dominio de la lengua espafiola
culta, oral y escrita, asi como facilitando el
aprendizaje y perfeccionamiento de otras
lenguas romances del repertorio lingtistico
del alumnado.

CCL1, CP2, CP3, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CCECL1.

Primer trimestre: Grecia
Segundo trimestre: Roma
Tercer trimestre: Hispania

C. La literatura y el arte

4. Aproximarse a la literatura y a las obras de
arte clasicas apreciando su valor intrinseco y su
influencia a lo largo de la historia de la
literatura y del arte.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CD1, CD2,
CD3, CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

Primer trimestre: Grecia
Segundo trimestre: Roma
Tercer trimestre: Hispania

D. 1. Pervivencia de las
instituciones.

5. Conocer las instituciones politicas y sociales
de la Antigliedad griega y romana, valorarlas
criticamente e identificar las semejanzas y
diferencias con las actuales.

CCL2, CCL3, CCL5, CD1, CD2,
CD3,CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC4

Primer trimestre: Grecia
Segundo trimestre: Roma
Tercer trimestre: Hispania




© i Die9o

0 / \ Buchillerato de Excelencio
UD: Proyecto de Innovacion Educotiva
w Rt ‘
- 7/ PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2023/2024
PROGRAMACION DIDACTICA DE CULTURA CLASICA DE 32 E.S.O.

c) Atencidn a la diversidad:

Segun las evaluaciones iniciales en el grupo no hay ningln alumno con informe del departamento de Orientacion que requiera medidas concretas de
atencién a la diversidad. No obstante, a lo largo del curso pueden surgir necesidades de determinados alumnos o nuevos informes. El alumnado serd atendido
con las medidas que se acuerden.

d) Evaluacién:

Hemos distribuido la materia en tres bloques que se corresponden con cada una de las tres evaluaciones: Grecia, Roma e Hispania.

En el cuadro que sigue desarrollamos cada evaluacién conectando los bloques de contenido con los criterios de evaluacién (y estos con las
competencias especificas), las situaciones de aprendizaje y los instrumentos de evaluacién.

12 EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS ACTIVIDADES/ SITUA- INSTRUMENTOS DE
(La numeracién corresponde a los CIONES DE APRENDI- EVALUACION
anexos del Decreto ZAJE %

65/2022; el primer nimero de cada cri-
terio es el de la
competencia especifica)
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1.1. Describir los diferentes marcos
geogréficos en los que se desarrollan
las civilizaciones griega y romana a lo
largo de su historia.

1.3. Distinguir los diferentes periodos
de la historia de Grecia y Roma, si-
tuando en el tiempo los acontecimien-
tos y personajes mas relevantes de
cada uno de ellos.

2.1. Enumerar los principales dioses y
héroes de la mitologia grecolatina, sus
caracteristicas, denominaciones y he-
chos que se les atribuyeron, asi como
sus representaciones pictdricas y es-
cultéricas mas conocidas en la historia
del arte.

2.2. Sintetizar las caracteristicas de la
religion griega y romana, asi como la
expansion del cristianismo en el impe-
rio romano, identificando las repercu-
siones que esta expansion tuvo en la
sociedad romana.

2.3. Describir las fiestas, los espec-
taculos, las manifestaciones deporti-
vas y otras formas de vivir el ocio en
la civilizacion griega y romana, valo-
rarlos criticamente e identificar sus se-
mejanzas y diferencias con los usua-
les en nuestra sociedad.

2.4.Distinguir las caracteristicas fun-
damentales de arte clasico y su evolu-
cion. Explicar el urbanismo antiguo y
las grandes obras publicas e infraes-
tructuras romanas, explicando su im-
portancia para el desarrollo humano y
su influencia en modelos urbanisticos
posteriores.

Marco geografico de la Grecia antigua.
Origenes de la cultura griega.

Las polis.

Las colonias.

Atenas: edificios principales y estructura de la ciu-
dad.

Origenes miticos de Atenas.

Las guerras médicas.

Pericles.

La democracia ateniense.

Las guerras del Peloponeso.

Alejandro Magno.

Los dioses olimpicos: caracterizacion y atributos
principales.

Otros dioses.

Los héroes.

Heracles.

Los oraculos.

Delfos: edificios principales y estructura del empla-
zamiento.

La Pitia.

Los juegos olimpicos: importancia y evoluciéon de
las pruebas.

El pentatlén.
Olimpia: edificios principales y estructura del em-
plazamiento.

La escultura griega: periodo arcaico, clasico y he-

lenistico.
La regla de la proporcién: el Doriforo.

Elaboraciéon de un mapa
del Mediterraneo en la An-
tigliedad.

Presentaciones individua-
les sobre un tema elegido
entre el alumno y la profe-
sora sobre Grecia.

Visionado de documenta-
les sobre la Civilizacién
griega que permitan el de-
bate sobre la sociedad ac-
tual y la Antigiiedad.

Elaboracién de ejes crono-
I6gicos que relacionen la
Historia griega y romana.

Elaboracién de un trabajo monografico y
su posterior presentacion al grupo (60%:
40% contenido, 20% comunicacion)

Test sobre los contenidos de las presen-
taciones. (20%)

Prueba escrita sobre los temas estudia-
dos en clase (20%)
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2.8. Conocer y valorar la contribucién
del pensamiento filoséfico y cientifico
de la Antigliedad clasica en la forma-
cion de la cultura y la ciencia actuales.

3.4. Conocer el alfabeto griego clasico
y la forma de escribirlo en los procesa-
dores de textos mas usuales, asi
como la transcripcion latina de las pa-
labras griegas.

4.1.Sintetizar las principales caracte-
risticas de los géneros de la literatura
clasica y su influencia en la literatura
posterior.

4.2. Conocer los autores y obras esen-
ciales de las literaturas griega y latina
y su inflijo en la literaria de la cultura
europea y occidental.

5.2. Explicar el surgimiento de la de-
mocracia en Atenas e identificar las
semejanzas y diferencias con la de-
mocracia actual.

Soécrates
Las matematicas, la fisica y la medicina en la An-
tigiiedad.

Sistemas ideograficos.
Sistemas silabicos.
Sistemas alfabéticos.

El alfabeto griego.

Las lenguas indoeuropeas.

La lliada.

La guerra de Troya.

El juicio de Paris.

Aquiles.

Héctor.

La Odisea . Ulises

El teatro: origen y caracteristicas

La democracia ateniense y las democracias pos-
teriores.
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22 EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

(La numeracién corresponde a los anexos del
Decreto

65/2022; el primer numero de cada criterio es
eldela

competencia especifica)

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
%

1.2. Elaborar ejes cronologicos en los
gue se sefialen los principales periodos
de Greciay Roma.

1.3. Distinguir los diferentes periodos de
la historia de Grecia y Roma, situando
en el tiempo los acontecimientos y per-
sonajes mas relevantes de cada uno de
ellos.

2.1. Conocer los principales dioses y hé-
roes de la mitologia grecolatina, sus ca-

racteristicas, denominaciones y hechos

gue se les atribuyeron, asi como sus re-
presentaciones pictoricas y escultéricas

mas conocidas en la historia del arte.

2.3.Conocer las fiestas, los espectaculos,
las manifestaciones deportivas y otras
formas de vivir el ocio en la civilizacién
griega y romana, valorarlos criticamente
e identificar sus semejanzas y diferencias
con los usuales en nuestra sociedad.

2.5. Conocer el urbanismo antiguo y las
grandes obras publicas e infraestructuras
romanas, explicando su importancia para
el desarrollo humano y su influencia en
modelos urbanisticos posteriores.

2.7. Distinguir las caracteristicas y evolu-
cién de la economia antigua, con espe-
cial atencién al comercio como factor

La fundacion de Roma segin el mito.
Las guerras punicas.

Cartago: origenes, expansion y derrota.

Anibal.

Julio César.

La guerra de las Galias.

Los triunviratos.

Cleopatra.

La figura del emperador.

Octavio Augusto, el primer emperador.
Emperadores mas destacados.

La religién romana.
El sincretismo con la mitologia griega.

Los anfiteatros.

La condicion de gladiador.
El Coliseo.

Los juegos del circo.

La ciudad romana.

Roma: edificios principales y estructura
de la ciudad. El foro.

Las termas.

El abastecimiento de agua.

Fundacion e historia de Pompeya.

La agricultura.

Elaboracién de un mapa del Mediterra-
neo en la Antigliedad.

Presentaciones individuales sobre un
tema elegido entre el alumno y la profe-
sora sobre Grecia.

Visionado de documentales sobre la Ci-
vilizacién griega que permitan el debate
sobre la sociedad actual y la Antiglie-
dad.

Elaboracién de ejes cronoldgicos que re-
lacionen la Historia griega y romana.

Elaboracién de un trabajo monogréfico y
su posterior presentacion al grupo (60%)
(40% contenido, 20 % comunicacion)

Test sobre los contenidos de las presen-
taciones. (20%)

Prueba escrita sobre los temas estudia-
dos en clase (20%)
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gue contribuyé al enriquecimiento cultu-
ral de las sociedades griega y romana.

2.8. Conocer y valorar la contribucion del
pensamiento filoséfico y cientifico de la
Antigiiedad clasica en la formacién de la
cultura y la ciencia actuales.

3.3. Conocer los origenes y la existencia
de diversos tipos de escritura.

4.2. Conocer los autores y obras esen-
ciales de las literaturas griega y latina 'y
su inflijo en la literaria de la cultura euro-
pea y occidental.

5.3. Conocer la configuracion politica de
la Republica Romana, las magistraturas
y los diferentes tipos de comicios, asi
como la estratificacion social en los dis-
tintos periodos de la historia de Roma.

La artesania.
El comercio.

El calendario romano.

La tecnologia en Roma. El Panteén de
Agripa.

La filosofia en Roma

El alfabeto latino

Virgilio y la Eneida

Estructura social y politica en la época
republicana.

El cursus honorum.
Estructura social y politica en la época
del Imperio.Los esclavos.Los libertos.
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32 EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

(La numeracion corresponde a los anexos del Decreto
65/2022; el primer nimero de cada criterio es el de la
competencia especifica)

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/ SITUACIO-
NES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
%

1.1. Describir los diferentes marcos geogréaficos en
los que se desarrollan las civilizaciones griega y ro-
mana a lo largo de su historia.

1.3. Distinguir los diferentes periodos de la historia
de Grecia'y Roma, situando en el tiempo los aconte-
cimientos y personajes mas relevantes de cada uno
de ellos.

2.2. Conocer las caracteristicas de la religion griega
y romana, asi como la expansion del cristianismo en
el imperio romano, identificando las repercusiones
gue esta expansion tuvo en la sociedad romana.

2.3.Conocer las fiestas, los espectaculos, las mani-
festaciones deportivas y otras formas de vivir el ocio
en la civilizacién griega y romana, valorarlos critica-
mente e identificar sus semejanzas y diferencias con
los usuales en nuestra sociedad.

2.4.Distinguir las caracteristicas del arte clasico y su
evolucion.

2.5. Conocer el urbanismo antiguo y las obras publi-
cas e infraestructuras romanas, explicando su impor-
tancia para el desarrollo humano y su influencia en
modelos urbanisticos posteriores.

2.7. Distinguir las caracteristicas y evolucion de la
economia antigua, con especial atencion al comercio
como factor que contribuyé al enriquecimiento cultu-
ral de las sociedades griega y romana.

La provincia de Hispania.

El nombre de Hispania.

Las colonias: sistema de gobierno y so-
ciedad.

La expansién romana.
Llegada de los romanos a Hispania.

El culto religioso publico romano.
El culto privado.

Los dioses lares, manes y penates.
Los sacerdotes y las vestales.

Mérida: sus principales edificios y las
funciones de estos.

El cuidado del patrimonio.
Principales yacimientos arqueoldgicos
de Hispania.

La ciudad romana: estructura.
Edificios caracteristicos.

Clasificacion de los edificios segln su
funcionalidad.

Las vias romanas.
Construcciéon de una calzada romana.

Red viaria de Hispania.
Los miliarios.

Elaboracién de un mapa del
Mediterraneo en la Antigiie-
dad.

Presentaciones individuales
sobre un tema elegido entre el
alumno y la profesora sobre
Grecia.

Visionado de documentales
sobre la Civilizacion griega
que permitan el debate sobre
la sociedad actual y la Anti-
gliedad.

Elaboracion de ejes cronologi-
cos que relacionen la Historia
griega y romana.

Elaboracién de un trabajo monogréfico y
su posterior presentacion al grupo (60%)
(40% contenido, 20 % comunicacion)

Test sobre los contenidos de las presen-
taciones. (20%)

Prueba escrita sobre los temas estudia-
dos en clase (20%)
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2.8. Conocer y valorar la contribucion del pensa-
miento filoséfico y cientifico de la Antigiiedad clasica
en la formacion de la cultura y la ciencia actuales.

3.1. Conocer el origen comun de la mayoria de las
lenguas europeas actuales, identificando las princi-
pales ramas de la familia de las lenguas indoeuro-
peas.

3.2. Reconocer el origen comun de las lenguas ro-
mances, identificando sus semejanzas y las diferen-
cias mas evidentes con otras lenguas del repertorio
linglistico de los alumnos.

3.6. Identificar el Iéxico comun, técnico y cientifico de
origen griego o latino en espafiol y otras lenguas del
repertorio linglistico del alumnado, sefialar su rela-
cion con las palabras latinas o griegas originarias e
identificar sus componentes mas sencillos.

4.2. Conocer los autores y obras esenciales de las
literaturas griega y latina y su influjo en la literaria
de la cultura europea y occidental.

El hispano Séneca

El indoeuropeo.
El latin: origen y expansion.
Periodos de la lengua latina.

La formacion de las lenguas romanicas.
El alfabeto latino.
El latin como origen de nuestra lengua.

Las palabras patrimoniales y los cultis-
mos

Los géneros literarios.
La épicay la lirica.

La historiografia.
Autores hispanos .
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e) Calculo de la nota final

La nota final se establecerda mediante la media de las tres evaluaciones, siempre que estén aprobadas. Las evaluaciones suspensas se recuperaran a
finales de curso.

f) Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

Se programaran pruebas escritas y exposiciones orales a final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

g) Elementos transversales y educacién en valores:

El contenido de nuestra materia basado en el estudio de la Historia y la cultura grecorromanas nos permite abordar a diario los valores
transversales que fundamentan nuestra cultura. La lectura y comentario de textos clasicos y actuales y el estudio del léxico contribuyen a mejorar la
comprension lectora del alumnado.

La creatividad, la comunicacién audiovisual, el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién se fomentaran en el trabajo trimestral
monografico de investigacidn. Su exposicidon permitird mejorar la expresién oral.
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