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PROPOSITO DE LA INTEGRACION

:?f’. Analizar los cambios que se producen a lo largo del tiempo y valorar

las oportunidades y riesgos a traves de la relacion entre el arte, la

tecnologia y otras disciplinas.
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CONTEXTO GLOBAL: Innovacion cientifica y T B
“| EXPLORACION: Oportunidad y Riesgo
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£ TEI camblo en la educacmn y la
“innovacion cientifica y tecnologica,

pueden ser una oportunidad y un _—
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3 - (;Cémo era Ia educacion antes?
. ¢Qué innovaciones se han producido?

TS = & ... ¢Qué consecuencias tuvieron?
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< pmm e (COmMo se producen los avances tecnologlcos’? ¢Como
o = ?
Z Conceptuales | . afectan a la sociedad*
= ¢ Como ha cambiado la educacion? j Como imaginamos
N bl la educacién del futuro? s

= | SRS e Ry B 4! S SEEEEERRL . S

- ¢ Es necesario cambiar la educacion?
> ¢Son importantes los avances cientificos'y. tecnologlcos’?
{ é.Son siempre positivos los cambios? :
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VII. Habilidades de VI Habllldades de gestlon de la
- alfabetizacién mediatica : informacion
- - Comunican informacién e ideas ' - Presentan la informacion en
- con eficacia a multiples % diversos formatos y plataformas.
destinatarios utilizando una - Comprenden y utilizan sistemas
variedad de medios y formatos. 5 tecnologicos.
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IX. Habilidades de pensamiento

"..-' VIIl. Habilidades de pensamiento , A reatide

_critico

e |aEGn tendend ; - Crean obras e ideas originales;
“20e1tlICan tIencepeias y Preven” jY Lutilizarizobras € \ieas existentes
posibilidades.

.. de formas nuevas.
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S ObjetIVO B: Sintesis

- Mediante el aprendizaje holistico, los alumnos integraran conocimientos de
mas de una disciplina para orientar su indagacion sobre cuestiones, ideas y
desafios del mundo real. Los alumnos demostraran la integracion de

3:'6 conocimientos facticos, conceptuales y procedimentales de mas disciplinas
"{_ del mismo grupo de asignaturas o de mas de un grupo de asignaturas para
= explicar fenémenos o crear productos.

2 - Afin de abordar cuestiones e ideas contextuales y del mundo real, los

- alumnos deberan:

| f -~ Crear un producto que transmita una comprension interdisciplinaria con

un fin.
- Justificar como su producto transmite una comprension interdisciplinaria.
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E'. == Objetivo C: Reflexion @
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- Los alumnos reflexionaran sobre el papel de las disciplinas y lo evaluaran
continuamente, sopesando la contribucion relativa de cada una y considerando sus
puntos fuertes y limitaciones para aplicaciones interdisciplinarias concretas. Ademas, =*_

’:‘r reflexionaran sobre su propia capacidad para construir una comprension que —=
= trascienda los limites de las disciplinas y ampliaran su aprendizaje para considerar ==
i*“f'{:; acciones futuras o incluso actuar en funcion del contexto escolar y sus propios
‘If'ff(‘f' objetivos de aprendizaje.
=~ - A fin de abordar cuestiones e ideas contextuales y del mundo real, los alumnos ==
e deberan:

,,

- Discutir sobre el desarrollo de su propio aprendizaje interdisciplinario.
- Discutir sobre como la nueva comprension interdisciplinaria posibilita la accion.
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i"“ Criterio B: SlnteS|s Maximo: 8

_ Afin de abordar cuestiones e ideas contextuales y del mundo

== real, los alumnos podran:

4’ - _Crear un producto que transmita una comprension
interdisciplinaria con un-fin

= - Justificar como su producto transmite una comprension
~—~ ~interdisciplinaria
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i"“ Criterio C: Reflean Maximo: 8

_ Afin de abordar cuestiones e ideas contextuales y del mundo
real, los alumnos podran:

%= - Discutir sobre el desarrollo de su propio aprendizaje

interdisciplinario

= - Discutir sobre cémo la nueva comprension interdisciplinaria
- - posibilita la accién
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|1A. Mural ‘Sombra y Sueio’: mural con pintura fotocatalltlca y

técnica stencil.

Biologia, E.
Plastica

(1] DS

1B. Arquitecturas de la memoria: creacion de espacios y lenguajes

“'con Realidad Aumentada por geolocalizacién e IA.

Lengua, Inglés

x |

.| 1C. Retratos Genéticos: retratos con microfotografias.

Biologia e Inglés
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.| 1D. Banquete: instalacion interactiva con Playtrénica, que genera
~/sonidos a través del cuerpo y la conductividad de los materiales.

Geo. e Historia,

Tecnologia

~11E. Mural ‘Sombra y Sueino’: crear QR con contenidos del pasado
|y el futuro de la educacion (conmemorar el 50 aniversario del IES).

Geo. e Historia,

Matematicas

1F. Partituras visuales: hacer musica con imagenes usando la app

- Phonopaper.

Musica y

Educacién Fisica
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12A. Mural Interactivo ‘Sombra y Sueno mcorporar imagenes Tecnologia e _l
histéricas y presentes del centro educativo con Realidad Aumentada. Inglés o
2B. Mural Interactivo ‘Nueces, nueces’: transformar el cuadro en un Tecnologia, Fisica |

“instrumento interactivo gracias a la conductividad de los materiales y el Y Quimica s

< uso del Playtrénica. —

"/ 2C. Cibervision 2 (Bifronte): generar videos para mostrar lo que vemos |Inglés, Geo. e —

=~y lo que no (narrativas en la periferia de la mirada). Historia

~/2D. Mural interactivo ‘Nueces, nueces’: crear mural/circuito con Fisica y Quimica, | __
materiales conductores como la cinta de cobre: Matematicas -
2E. Cibervision 1 (Nuestra vida en datos): proyecto con Inteligencia Educacion Fisica,

4 Artificial sobre el reconocimiento de | |magenes Lengua




