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PROGRAMACION 42 ESO ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

Justificacién de la programacién diddctica:

Se basa en la normativa vigente y la concrecidén autondmica y los aspectos esenciales recogidos en la P.G.A.

A partir del perfil competencial de salida definido en las competencias especificas (qué quiero, cdmo desarrollar esta competencia y para qué
sirve), teniendo en cuenta los saberes basicos (organizados en bloques de contenido), se creardn situaciones de aprendizaje (se aplica sabiendo
resolver situaciones reales en diferentes contextos: situaciones actuales la economia Por tanto, la competencia especifica de cada adrea o materia
se articula en la concrecidn (¢qué?), descripcion (écomo?). vinculacidn (épara qué?)

Acuerdos comunes (diagnostico inicial de las necesidades de aprendizaje)

Dado que es una materia con conceptos y vocabularios nuevos para la mayoria del alumnado se dedicara especial atencién a la explicacion y
asimilacion de conceptos fundamentales para el aprendizaje de los contenidos de la materia.
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Si en la evaluacién cero detectamos necesidades de aprendizaje asociados a determinados problemas, seguiremos las instrucciones del

departamento de Orientacion

Orientaciones metodoldgicas:

Cada una de las unidades didacticas/planificadores incluird el modelo metodoldgico, el posible agrupamiento de alumnos, los recursos y la

utilizacion de espacios, asi como las actividades extraescolares propuestas y la implicacién en Proyectos del Centro.

Competencias especificas, saberes bdsicos

Competencias especificas para Economia y Emprendimento 42 ESO

Competencias clave y descriptores operativos

1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas, reflexionando
sobre las aptitudes y gestionando de forma eficaz las emociones y las destrezas
necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un proyecto personal que
genere valor para los demas.

CPSAA1, CC1, CE2, CCEC3.
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2. Utilizar estrategias de conformacion de equipos, asi como habilidades sociales, de
comunicacion e innovacion agil, aplicdndolas con autonomia y motivacién a las
dinamicas de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos eficaces y descubrir
el valor de cooperar con otras personas durante el proceso de ideacion y desarrollo de
soluciones emprendedoras.

CCL1, CP1, CP2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE2.

3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles
que den respuesta a las necesidades locales y globales detectadas, utilizando
metodologias agiles de ideacidn y analizando tanto sus puntos fuertes y débiles como el
impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr la superacién de retos
relacionados con la preservacion y cuidado del medio natural, social, cultural y artistico.

STEMS3, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.

4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o
solucidn creativa propuesta, conociendo los medios de produccidn y las fuentes

financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captacion de los

STEM3, CD2, CE1, CE2.
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mismos, para poner en marcha el proyecto que lleve a la realidad la solucidn
emprendedora.

5. Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas
agiles y valorando la importancia de una comunicacion efectiva y respetuosa, para
transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los objetivos concretos de
cada situacion y validar las ideas y soluciones presentadas.

CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CPSAA1, CC1, CE1, CE2.

6. Comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, valorando criticamente el
problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, asi como los principios de
interaccion social desde el punto de vista econdmico, para relacionar dichos aspectos
con la busqueda y planificacidn de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o
solucion emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y
sostenible.

CC1, CE1, CE2, CES3.
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7. Construir y analizar de manera cooperativa, auténoma y agil prototipos innovadores y
sostenibles, aplicando estrategias eficaces de disefio y ejecucidn, evaluando todas las
fases del proceso de manera critica y ética y validando los resultados obtenidos, para
mejorar y perfeccionar los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el
desarrollo personal y colectivo.

STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CE2, CE3.

[Comentado [11:

‘ Comentado [2R1]:
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Conforme al articulo 16 del Decreto 64/2022, de 20 de julio, y su desarrollo en el anexo I, a continuacidn, se detallan los criterios de evaluacion y

los contenidos para la materia de Economia de primer curso de Bachillerato asociados a los contenidos

ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS
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Competencia especifica 1.

1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto
personal original y generador de valor, partiendo de la
valoracion critica sobre las propias aptitudes y las
posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y
debilidades y logrando progresivamente el control
consciente de las emociones.

1.2. Utilizar estrategias de andlisis razonado de las fortalezas
y debilidades personales y de la iniciativa y creatividad
propia y de los demas.

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas
personales, promoviendo y desarrollando actitudes
creativas.

Competencia especifica 2.

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de
equidad, coeducacioén e igualdad entre hombres y mujeres,
actitud participativa y visualizacidn de metas comunes,

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad

El perfil de la persona emprendedora. Autoconfianza, autoconocimiento, empatia,
perseverancia, iniciativa y resiliencia. Técnicas de diagndstico de debilidades y
fortalezas.

Creatividad, ideas y soluciones. Pensamiento de disefio o Design thinking y otras
metodologias de innovacion agil.

Comunicacién, motivacién, negociacion y liderazgo. Habilidades sociales.

Gestion de emociones. Estrategias de gestidon de la incertidumbre y toma de
decisiones en contextos cambiantes. El error y la validacién como oportunidades
para aprender.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades

La perspectiva econdmica del entorno. El problema econdmico: la escasez de
recursos y la necesidad de elegir. La eleccién en economia: costes, analisis marginal,
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utilizando estrategias que faciliten la identificacién y
optimizacidn de los recursos humanos necesarios que
conduzcan a la consecucion del reto propuesto.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de comunicacién
abierta, de motivacién, de liderazgo y de cooperacién e
innovacion agil tanto de manera presencial como a distancia
en distintos contextos de trabajo en equipo.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las
distintas dinamicas de trabajo y fases del proceso llevado a
cabo, respetando las decisiones tomadas de forma
colectiva.

Competencia especifica 3.

3.1. Preservar y cuidar el medio natural, social, cultural y
artistico a partir de propuestas y actuaciones locales y
globales que promuevan el desarrollo sostenible con vision
creativa, emprendedora y comprometida.

incentivos. El comportamiento de las personas en las decisiones. Comercio, bienestar
y desigualdades.

El entorno econdmico-empresarial. Los agentes econdmicos y el flujo circular de la
renta. El funcionamiento de los mercados. El mercado y las oportunidades de
negocio: analisis del entorno general o macroentorno; analisis del entorno especifico
o microentorno. El sistema financiero. La empresa y su responsabilidad social. La
decisién empresarial y la innovacidn como fuente de transformacion social.

El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econémica. La
economia colaborativa. La huella ecoldgica y la economia circular. La economia social
y solidaria. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local.
Sectores productivos y géneros del entorno cultural y artistico. Agentes que apoyan
la creacién de proyectos culturales emprendedores.

Estrategias de exploracién del entorno. Busqueda y gestidn de la informacion.
Métodos de andlisis de la competencia.

La vision emprendedora.
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3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y

soluciones innovadoras y sostenibles, evaluando sus
. . ] ) ] C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor
ventajas e inconvenientes, asi como el impacto que

pudieran generar a nivel personal y en el contexto al que Misidn, vision y valores de la empresa o entidad. La organizacion y gestién de las
van dirigidas. entidades emprendedoras. Funciones de la empresa.
3.3. Aplicar metodologias agiles siguiendo los criterios y Los equipos en las empresas y organizaciones. Estrategias agiles de trabajo en

pautas establecidos en el proceso de construccion de ideas | equipo. Formacion y funcionamiento de equipos de trabajo

creativas y sostenibles que faciliten la superacion de los ) .. .
y q D p Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: control y gestidn del dinero.

retos planteados y la obtencidn de soluciones a las . . .
Fuentes y control de ingresos y gastos. Recursos financieros a corto y largo plazo y s

necesidades detectadas con sentido ético y solidario. ., . ) . . . o
relacidn con el bienestar financiero. El endeudamiento. Fuentes de financiacion y

captacion de recursos financieros. La gestion del riesgo financiero y los seguros.

Competencia especifica 4.

4.1. Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad
una solucidn emprendedora, seleccionando y reuniendo los
recursos materiales, inmateriales y digitales disponibles en
el proceso de ideacidn creativa.

4.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacion y

gestion de recursos conociendo sus caracteristicas y
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aplicandolas al proceso de conversion de las ideas y
soluciones en acciones.

4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los
recursos disponibles, planificando con coherencia su
organizaciodn, distribucion, uso y optimizacion.

Competencia especifica 5.

5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas mediante
mensajes convincentes y adecuados al contexto y a
objetivos concretos, utilizando estrategias comunicativas
agiles adecuadas a cada situacién comunicativa.

5.2. Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas
y soluciones creativas, valorando la importancia de
mantener una comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo
de todo el proceso.

Competencia especifica 6.

D. La realizacion del proyecto emprendedor
El reto o desafio como objetivo.
Planificacidn, gestidn y ejecucidén de un proyecto emprendedor. Del reto al prototipa.
Desarrollo agil de producto.

Técnicas y herramientas de prototipado rapido.

Presentacidn e introduccidn del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion.
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6.1. Desarrollar una idea o solucion emprendedora a partir
de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos
desde el ambito de la economia y las finanzas, viendo la
relacidn entre estos y los recursos necesarios y disponibles
que permiten su desarrollo.

6.2. Conocer de manera amplia y comprender con precision
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del
ambito econdmico y financiero, aplicandolos con coherencia
a situaciones, actividades o proyectos concretos.

6.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y
sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o
simuladas, transfiriendo los saberes econémicos y
financieros necesarios.

6.4. Valorar criticamente el problema econémico de la
escasez de recursos y la necesidad de elegir, asi como los
principios de interaccién social desde el punto de vista
econdmico, aprovechando este conocimiento en el
afrontamiento eficaz de retos.

Validacion y testado de prototipos. Valoracion del proceso de trabajo. Innovacion
agil.

El usuario como destinatario final del prototipo. La toma de decisiones de los
usuarios. El usuario como consumidor. Derechos y obligaciones de los consumidores.

Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial.
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Competencia especifica 7:

7.1. Valorar la contribucion del prototipo final tanto al
aprendizaje como al desarrollo personal y colectivo
evaluando de manera critica y ética todas las fases del
proceso llevado a cabo, asi como la adecuacion de las
estrategias empleadas en la construccion del mismo.

7.2. Analizar de manera critica el proceso de disefio y
ejecucién llevado a cabo en la realizacion de los prototipos
creados, estableciendo comparaciones entre la efectividad,
la viabilidad y la adecuacidn lograda en los procesos y los
resultados obtenidos.

7.3. Utilizar estrategias eficaces de disefio y ejecucion
seleccionando aquellas que faciliten la construccion del
prototipo final de manera 4gil, cooperativa y auténoma
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Ud. Didactica | Saberes Basicos Competencias Especificas | Descriptores Criterios Evaluacién
1 BLOQUE A 1,24 STEM3, CD2, CE1, CE2 1.1,1.2,1.3
CPSAA1,CC1,CE2, CCEC3, 2.1,2.2,2.3
CCL1, CP1, CP2, CPSAA1,
10 4.1,4.2,43
EVALUACION CPSAA3, CC1, CE2
2 BLOQUE B 6 CC1, CE1, CE2, CE3 6.1,6,4
3 BLOQUE B 6 CC1, CE1, CE2, CE3 6.1,6.2,6.4
4 BLOQUE By C 6 CC1, CE1, CE2, CE3 6.1,6.2,6.4
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22 5 BLOQUE B 3y6 STEM3, CC4, CCEC3, CC1,CEl, | 3.1,3.2,3.3,
EVALUACION CE2, CE3

6.1,6.4

Esta temporalizacion es flexible y se ajustara a las circunstancias y necesidades de cada grupo
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Atencion a la diversidad:

El principio general de agrupacion de alumnos en el Centro es el de la organizacién de las optativas y la atencion de alumnos de necesidades
educativas especiales y la distribucién de aquellos con menor rendimiento académico garantizando la inclusién y la igualdad de oportunidades.

Medidas ordinarias: talleres, orientacidn de al alumnado a las opciones académicas y profesionales mas adecuadas, trabajo cooperativo en equipo
0 por parejas, actividades graduadas a los distintos niveles, tener en cuenta los principios del DUA, metodologias variadas.

Medidas especificas: Se valoraran en cada una de las unidades didacticas en los casos concretos de alumnado con :

Necesidades educativas especiales. Adaptaciones curriculares significativas. Adaptaciones curriculares de acceso que conllevan la organizacion de
los espacios y el uso de diferentes metodologias, los recursos personales y materiales de los que dispone el centro y proporcionarles actuaciones
especificas relacionadas con el acceso a la informacidn y comunicacidon (segun discapacidad). Flexibilizacidn y alternativas metodoldgicas para
alumnado con problemas de lenguaje y comunicacién en cuanto a la metodologia y la evaluacidn (los que se recojan en su ACl), acordado con el
Departamento de Orientacidn se establece una reduccién del 20% de las cuestiones en las pruebas escritas.
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DEA, TDAH y trastornos del desarrollo del lenguaje: adaptaciones de acceso al curriculo en cuanto a la metodologia, materiales, medios técnicos y
evaluacién (adaptaciones en los instrumentos, formato de las pruebas, espacios y tiempos). Adaptaciones en los criterios de calificacién).

compensacion educativa e incorporacion tardia. reciben atencion en el grupo de referencia.

altas capacidades: Plan individualizado de enriquecimiento ya sea a través de actividades de investigacidn, de profundizacién o buscando la
interdisciplinariedad entre materias para que conecte conocimientos, favorezcan la creatividad y el andlisis critico.

Se deberad incluir las concreciones de las adaptaciones curriculares para el alumnado que la precise. En este Ultimo caso se deben especificar los
criterios de evaluacion, competencias clave, o saberes basicos de los que estd exento.

Evaluacién:

Las pruebas escritas podran variar en la forma en la que se realicen. Desde test, preguntas abiertas, preguntas de conceptos o ejercicios practicos.




PROGRAMACION 42 ESO ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

Pruebas escritas 60%

Trabajo en el aula, realizacién y entrega de ejercicios en fecha y forma, situaciones de aprendizaje, exposiciones orales y trabajos escritos --- 40%

En caso de que el alumno emplee cualquier medio para hacer trampa en alguna de las pruebas o exdmenes que se realizan, obtendra la
calificacion de 0 en esa prueba

Faltas de ortografia: tilde (0,1), falta grave (0,2). Recuperable copiando 15 veces la palabra correctamente.

En cada evaluacion se realizara, al menos, una prueba escrita.

Para superar cada evaluacion sera necesario obtener un 5 como minimo.
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Situacién de Aprendizaje :
Se realizara un proyecto de creacion de empresa a lo largo del curso.

Programa miniempresas

El programa miniempresas ofrece a los estudiantes de Secundaria la oportunidad de desarrollar un servicio o producto que agregue valor a la vida
de personas o de su comunidad. Guiados por el docente, los estudiantes viven una experiencia real (con dinero, productos y clientes reales) y
Unica sobre la toma de decisiones empresariales a través de la creacidn, organizacion y gestion de su propia empresa.

OBJETIVOS de la situacién de aprendizaje se pretende mejorar :

Competencias Digitales, Competencia comunicacidn escrita y oral, trabajo en equipo, espiritu critico y creatividad
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Consideraciones claves:

El calculo de la nota de evaluacidn sera la media aritmética de las ponderaciones de los instrumentos de calificacidn utilizados, teniendo en cuenta
las competencias especificas trabajadas y su porcentaje.

La nota media final de la materia sera la media de las evaluaciones cuyos porcentajes sobre esta seran:
Evaluacion 1 (30%)
Evaluacion 2 (30%)
Evaluacion 3 (30%)

Evaluacién 4 o final (10%)




PROGRAMACION 42 ESO ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

Se consideraran suspensos a los alumnos que no hayan alcanzado una puntuacidn igual o superior al 5 en cada una de las evaluaciones y en la
evaluacién ordinaria

No se puede alcanzar una competencia sin adquirir contenidos, pero los contenidos no aseguran competencia.

El criterio de atribucion de menciones honorificas sera sobre el maximo del 10% de alumnado matriculado en la materia. En caso de superar las
propuestas este porcentaje se procedera a valorar el resultado de examenes globales con dos decimales.

Las notas de las evaluaciones ordinarias son orientativas. La nota que cuenta es la final. Por tanto, la nota que se reclamara sera la final.

Sistema de recuperaciones y pérdida de evaluacién continua:

La recuperacion se podra realizar después de cada evaluacién y en la evaluacion final de aquellas partes de la materia que estén suspensas.

Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacién:
Alumnos con materia pendiente no hay .

Se trabajara con los alumnos que tengan problemas con la asignatura mediante la realizacidn de actividades de refuerzo.
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Elementos transversales y educacion en valores:

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la comprensién lectora, la expresidn oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, las tecnologias de la informacién y la comunicacién, el fomento de la creatividad y del espiritu cientifico, la educacién para la salud,
incluida la afectivo sexual, y la educacidon emocional y en valores se trabajaran en todas las areas.

Asimismo, se pondra especial atencion en la potenciacidn del aprendizaje significativo para el desarrollo de las competencias transversales que

promuevan la autonomia vy la reflexion.




UNIDAD DIDACTICA 1: EMPRENDIMIENTO Y CREATIVIDAD

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas Objetivos PAI

Perfil de salida.

1,2Y4

STEM3, CD2, CE1, CE2
CPSAA1,CC1,CE2, CCEC3, CCL1, CP1, CP2, CPSAAL,

CPSAA3, CC1, CE2

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

ACTIVA Y PARTICIPATIVA Aula, libro de texto, web
econosublime, PPT. actividades de

Lectura inicial, exposicién de autoevaluacion, actividades de
contenidos, trabajo cooperativo,

trabajo individual.

activacién de conocimientos
previos y recapitulacion

Recogida en el punto e) de esta programacion.

EVALUACION
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Criterios de evaluacién LOMLOE

1.1,1.2,1.3

21,22,23

4.1,4.2,43

Procedimiento Herramienta/rdbrica Porcentaje
Examen Pruebas escritas 60%

Proyecto (Creacidn de empresa) Elaboracion del proyecto 20%

Realizacidn de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para
desarrollar la educacion en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares
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TEMPORALIZACION

EVALUACION: 1

Valoracion del Ajuste Desarrollo N2 de sesiones: 6
Propuestas

Valoracion de Mejora

del Ajuste

UNIDAD DIDACTICA 2: LA ECONOMIA QUE NOS RODEA

FUNDAMENTACION CURRICULAR
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Competencias especificas

Perfil de salida.

6

CC1, CE1, CE2, CE3

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

ACTIVA'Y PARTICIPATIVA

Lectura inicial, exposicion de
contenidos, trabajo cooperativo,
trabajo individual.

Aula, libro de texto, web
econosublime. PPT.. Actividades de
activacion de conocimientos
previos y recapitulacion

Recogida en el punto e) de esta programacion.

EVALUACION

Criterios de evaluacién LOMLOE

6.1

6.4
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Procedimiento Herramienta/ribrica* Porcentaje

Examen Pruebas escritas 60%
Proyecto (Creacidn de empresa) Elaboracion del proyecto 20%

Realizacidn de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educaciéon en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares

Temporalizacién EVALUACION:1

N2 de sesiones: 6

Desarrollo
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Valoracion

del Ajuste | Propuestas
de Mejora

UNIDAD DIDACTICA 3: ES EL MERCADO

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Objetivos PAI

Perfil de salida.

6

CC1, CE1, CE2, CE3

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

Aula, libro de texto, web
econosublime,PPT, pruebas de

Recogida en el punto e) de esta programacion.
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ACTIVA'Y PARTICIPATIVA

Lectura inicial, exposicion de
contenidos, trabajo cooperativo,
trabajo individual.

autoevaluacion. Actividades de
activacidon de conocimientos
previos y recapitulacion

EVALUACION

Criterios de evaluacién LOMLOE

6.1,6.2,6.4

Procedimiento Herramienta/rdbrica* Porcentaje

Examen Pruebas escritas 60%
Proyecto (Creacion de empresa) Elaboracion del proyecto 20%

Realizacidn de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores




UNIDAD DIDACTICA 3: ES EL MERCADO

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares

Temporalizacidon EVALUACION:1 N2 de sesiones: 6
Desarrollo

Valoracion

del Ajuste
Propuestas
de Mejora




UNIDAD DIDACTICA 4 : DINERO E INFLACION

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Perfil de salida.

6

CC1, CE1, CE2, CE3

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

ACTIVA'Y PARTICIPATIVA

Lectura inicial, exposicion de
contenidos, trabajo cooperativo,
trabajo individual.

Aula, libro de texto, PPT,web
econosublime, pruebas de
autoevaluacioén. Actividades de
activacion de conocimientos
previos y recapitulacion

Recogida en el punto e) de esta programacion.

EVALUACION

Criterios de evaluacién LOMLOE

6.1,6.2, 6.4

Procedimiento

Herramienta/ribrica* Porcentaje




UNIDAD DIDACTICA 4 : DINERO E INFLACION

Examen Prueba escrita 60%
Proyecto (Creacidn de empresa) Elaboracion de proyecto 20%
Realizacion de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares

Temporalizacién EVALUACION:2

NQ de sesiones: 7

Desarrollo
Valoracion

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




UNIDAD DIDACTICA 5 : ECONOMIA SOCIAL

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Perfil de salida.

3,6

STEMS3, CC4, CCEC3, CC1, CE1, CE2, CE3

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento Espacios y recursos Tratamiento diversidad
ACTIVA Y PARTICIPATIVA Aula, libro de texto,web
econosublime, PPT, actividades de
Lectura inicial, exposicion de autoevaluacién. Actividades de Recogida en el punto e) de esta programacion.

contenidos, trabajo cooperativo, activacién de conocimientos

trabajo individual. previos y recapitulaciéon

EVALUACION




UNIDAD DIDACTICA 5 : ECONOMIA SOCIAL

Criterios de evaluacién LOMLOE

3.1,3.2,33

6.1,6.4

Procedimiento Herramienta/rubrica* Poecentaje
Examen Pruebas escritas 60%

Proyecto (Creacidn de proyecto empresarial) Elaboracion del proyecto 20%

Realizacidn de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para
desarrollar la educacion en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares




UNIDAD DIDACTICA 5 : ECONOMIA SOCIAL

Temporalizacion TRIMESTRE:2 N2 SESIONES: 6

Valoracion del Ajuste

Propuestas de Mejora




UNIDAD DIDACTICA 6 : LAS EMPRESAS

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Perfil de salida.

3,6

STEM3, CC4, CCEC3, CC1, CE1, CE2, CE3

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

ACTIVA'Y PARTICIPATIVA

Lectura inicial, exposicion de
contenidos, trabajo cooperativo,
trabajo individual.

Aula, libro de texto . PPT. web
econosublime, actividades de
autoevaluacion. Actividades de
activacion de conocimientos
previos y recapitulacion

Recogida en el punto e) de esta programacion.

EVALUACION

Criterios de evaluacién LOMLOE




UNIDAD DIDACTICA 6 : LAS EMPRESAS

3.1,3.2,3.3,

6.1,6.4

Procedimiento Herramienta/rdbrica* Porcentaje

Examen Pruebas escritas 60%
Proyecto (Creacion de proyecto empresarial) Elaboracion del proyecto 20%

Realizacidn de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares




UNIDAD DIDACTICA 6 : LAS EMPRESAS

Temporalizacidn

Trimestre:3

N2 de sesiones: 7

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora

UNIDAD DIDACTICA 7 TRABAJAR EN LA EMPRESA

FUNDAMENTACION CURRICULAR




UNIDAD DIDACTICA 7 TRABAJAR EN LA EMPRESA

Competencias especificas

Perfil de salida.

6

CC1, CE1, CE2, CE3

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

ACTIVA'Y PARTICIPATIVA

Lectura inicial, exposicion de
contenidos, trabajo cooperativo,
trabajo individual.

Aula, libro de texto, PPT.

actividades de autoevaluacion.

Actividades de activacion de
conocimientos previos y
recapitulacién

Recogida en el punto e) de esta programacion.

EVALUACION

Criterios de evaluacién LOMLOE

6.1,6.2,6.3,6.4
Procedimiento Herramienta/ribrica* Porcentaje
Examen Pruebas escritas 60%




UNIDAD DIDACTICA 7 TRABAJAR EN LA EMPRESA

Proyecto (situacién de aprendizaje) Elaboracion del proyecto 20%

Realizacion de actividades, presentaciones, proyectos individuales 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares

Temporalizacidn Trimestre:3 N2 de sesiones: 5

Desarrollo
Valoracion

del Ajuste Propuestas
de Mejora




UNIDAD DIDACTICA 8: FINANZAS

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Perfil de salida.

6

CC1, CE1, CE2, CE3

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

ACTIVA'Y PARTICIPATIVA

Lectura inicial, exposicion de
contenidos, trabajo cooperativo,
trabajo individual.

Aula, libro de texto, PPT.web
econosublime, actividades de
autoevaluacion. Actividades de
activacion de conocimientos
previos y recapitulacion

Recogida en el punto e) de esta programacion.

EVALUACION

Criterios de evaluacién LOMLOE

6.1,6.2

Procedimiento

Herramienta/ribrica* Porcentaje




UNIDAD DIDACTICA 8: FINANZAS

Examen Pruebas escritas 60%
Proyecto (situacion de aprendizaje) Elaboracion del proyecto 20%
Realizacion de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares

Temporalizacidn EVALUACION FINAL

N2 de sesiones: 5

Desarrollo
Valoracion

del Ajuste Propuestas
de Mejora




UNIDAD DIDACTICA 9: EL PROYECTO EMPRENDEDOR

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Perfil de salida.

5,7

CCL1, CCL2, CCL3, CD3,CPSAAL, CC1, CE1, CE2

METODOLOGIA

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

ACTIVA'Y PARTICIPATIVA

Lectura inicial, exposicion de
contenidos, trabajo cooperativo,
trabajo individual.

Aula, libro de texto . PPT, web
econosublime, pruebas de
autoevaluacion. Actividades de
activacién de conocimientos
previos y recapitulacion

Recogida en el punto e) de esta programacion.

EVALUACION

Criterios de evaluacion LOMLOE

5.1,5.2

7.1,7.2,7.3

Procedimiento Herramienta/rabrica* Porcentaje
Examen Pruebas escritas 60%
Proyecto (situacion de aprendizaje) Elaboracién del proyecto 20%
Realizacion de actividades, presentaciones, proyectos individuales Entregadas en forma y fecha 20%

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

Miniempresas

Actividades complementarias y extraescolares




UNIDAD DIDACTICA 9: EL PROYECTO EMPRENDEDOR

Temporalizacion

EVALUACION FINAL

N2 de sesiones: 7

Valoracién
del Ajuste

Desarrollo




