PROGRAMACION DIDACTICA DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION 12 E.S.O.

e Docentes responsables: Santiago Casanova y Jorge Herranz

e Introduccién (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje).
La mayoria de los alumnos vienen con un buen nivel en programacién/pensamiento computacional de los colegios de primaria por lo que
afrontan el curso bien preparados. El nivel es bajo en manejo de archivos y carpetas, ofimatica, computadores y redes.

a) Competencias especificas, saberes basicos

Bloques. de Compet’e.ncias Objetivos PAI* Temporalizacién
contenido especificas
A 1 Al,A2, A4, Primer trimestre
Pensamiento B.1,8.2,B3,
Computacional B.4,C4, C5,
D.1,D.2
2 A.1,A.2, A3, Primer y segundo
B A.4,B.1,B.4, trimestre
Programacién €2,C3,C4
C.5,D.2,D.3,
D.4
3 A.l,A2 A3, Tercer trimestre
C B.1,B.4,C.2,
Computadores C.3,C.4,C.5,
D.2
4 A.1,A3,B.1, Tercer trimestre
D B.4,C.1,C.2,
Redes C.3,C.4,C.5,
D.2,D.3

En cada uno de los blogues de contenido la nueva ley marca una serie de descriptores (debe saber) relacionado con las competencias especificas

b) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado:

El Decreto 23/2023 de 22 de marzo del Consejo de Gobierno regula la atencidn educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad De

Madrid.
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Este Decreto establece diferentes tipos de medidas. Una vez identificadas las barreras del aprendizaje y las necesidades educativas asociadas se extraeran
aquellas que se consideren necesarias para los alumnos con dificultades.

Actualmente se ha detectado una alumna con una dislexia acusada para la que se adaptaran las pruebas objetivas simplificdndolas y utilizando textos sencillos
y directos y se apoyara la realizacidn de trabajos prdacticos en clase en la medida que sea posible.

c) Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
Los alumnos que suspendan la asignatura tendran:
e Sisuspenden por los proyectos/actividades de clase una nueva fecha de entrega en la tercera evaluacion.
e Sisuspenden las pruebas de contenidos tedricos una nueva oportunidad de pasarlas a finales de la tercera evaluacion.
Si la media de las tres evaluaciones es igual o superior a 5 no realizaran recuperaciones.
Las actividades del curso incluirdn contenidos vistos previamente para permitir que los alumnos alcancen los saberes minimos de la LOMLOE/ objetivos
PAI.

d) Elementos transversales y educacion en valores:

Elementos transversales Estrategia a desarrollar

Las actividades incluiran algunas en las que se debe buscar informacion,
entenderla, extraer la parte util y presentarla en el formato digital solicitado.
Las actividades incluyen expresar por escrito la informacion util en forma de
Expresion oral y escrita esquema en la mayoria de los casos y expondran algunas de las tareas en

clase para trabajar la expresién oral
El formato de las actividades anteriores sera un poster, presentacion,

Comprensioén lectora

Comunicacion audiovisual y TIC esquema,... que permitird trabajar este elemento aunque la asignatura entera
lo trabaja.

Fomento de la creatividad y del espiritu critico y cientifico Se trabajard en las actividades/proyecto

Educacion para la salud (incluida educacion sexual) No se trabaja en esta materia

Emprendimiento social y empresarial No se trabaja en esta materia

Educaciéon ambiental y para el consumo Se trabajara en las actividades/proyecto

Derechos humanos, respeto mutuo y cooperacién entre Se trabaja de forma préctica en las actividades de pareja o grupo

iguales

Pensamiento computacional y robética Se trabaja en todas las actividades de los bloques Ay B.

Concrecion de los objetivos de etapa al curso:
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En la asignatura se trabajaran los objetivos: a), b), c), d), e), g) del Decreto 65/2022, de 20 de julio, por el que se establece en la CAM el curriculo de la ESO.
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Competencias especificas

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Objetivos PAI

Perfil de salida.

1.1, 1.2, 1.3 Comprender algoritmo,
razonamiento ldgico, secuencias,
selecciones y repeticiones en
algoritmos
2.1,2.2,2.3, 2.5 Disefar programa,
incluir secuencias, selecciény
repeticion, eventos y mensajes a
objetos, graficos/sonidos
3.4, 3.5, 3.6 Uso seguro equipos.
Operaciones carpetas y archivos.
Formatos.
Conocimiento distintos tipos de
software. Edicidn de imagenes
4.2, 4.3 Conectar equipo a red.
Uso seguro de la red. Trabajo
colaborativo.

A.1,A.2, A.3, A.4. Explicar y justificar
necesidad solucién. Priorizar puntos
investigacion. Analizar productos
existentes. Presentar investigacién

B.1, B.2, B.2, B.4. Criterios éxito solucion.
Ideas factibles y entendibles. Presentar y
justificar disefio elegido.
Dibujo/diagrama de planificacion,
requisitos creacién solucion.

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS, CE3, CP2

INDAGACION: las personas que no conocen el instituto (profesores, alumnos, familias,...) tienen dificultades para encontrar el lugar al que van

Concepto Clave

Concepto relacionado

Contexto global

COMUNICACION

FUNCION

ORIENTACION EN EL ESPACIO/TIEMPO

Enunciado de la indagacidn (hipdtesis de partida): La comunicacién cumple una funcién importante en la orientacion en el espacio o el tiempo.

Preguntas de indagacion

Preguntas facticas:

¢Qué es comunicacion? ¢{Medios para comunicarse? ¢Funciones de los medios de comunicacion?

Preguntas conceptuales:

¢Cémo afectan al bienestar de las personas los dispositivos digitales?

Preguntas debatibles:

¢Es necesaria la tecnologia en el s.XXI?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa
A.1, A.2, A3, A.4. Explicar y justificar necesidad solucidn. Priorizar puntos
investigacion. Analizar productos existentes. Presentar investigacion

Estructura metodologica (situacion de aprendizaje):
Método de proyectos. Trabajo en grupos de 4.
El IES Gerardo Diego le solicita cree una aplicacién que permita a los visitantes
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B.1, B.2, B.2, B.4. Criterios éxito solucién. Ideas factibles y entendibles.
Presentar vy justificar disefio elegido. Dibujo/diagrama de planificacidn,

requisitos creacién solucion.

del centro y personal nuevo conocer la localizacién de las estancias de uso mas
frecuente.

Objetivo: Comprende que la comunicaciéon cumple una funcién fundamental en
la orientacidn en el espacio/tiempo.

Rol: Programador de la empresa a la que se solicita la aplicacion.

Trabajo valorado con los siguientes instrumentos de evaluacion:

1. Presentacidn que incluya: necesidad de solucionar este problema,
puntos priorizados, descripcion de producto similar al solicitado,
presentacion de la solucion.

2. Documento en procesador de textos que incluya: los criterios para
medir éxito de la solucidn, las ideas propuestas, la idea elegida con
criterios objetivos, la solucidn elegida, planificacidon del trabajo de
creacion.

3. Diagrama Gantt de la planificacion del trabajo de creacién que incluya
tiempo y recursos necesarios

Relacion entre evaluacion sumativa
y el enunciado de la indagacién:

Los alumnos investigaran aplicaciones en la web y creardan una comunicacidn en forma de aplicacidon que cumpla la
funcion de facilitar a los nuevos visitantes al centro la orientacidn en el espacio/tiempo ofreciéndoles una solucién a

este problema.

METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacién

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

La profesora explica los conceptos
gue se van a trabajar y los alumnos
los aplican en la realizacion de un
proyecto.

Trabajo individual, por parejas y en
grupos de 4 dependiendo de la
actividad a realizar.

Aula de informatica Aravaca 1

PCs y portatiles (cdmara y micréfono)
Direccién de educamadrid

Direccién de Google para utilizar
software de la red

Scratch

El trabajo por parejas/grupo permite superar dificultades a los alumnos que las
presenten.

La evaluacién formativa con posibilidad de entregar varias veces el trabajo
corregido ayuda a alcanzar los objetivos.

Si aun asi no se alcanzan se simplifican las tareas.
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Criterios de evaluacion LOMLOE

Criterios de evaluacion PAI*

1.1, 1.2, 1.3 Comprender algoritmo, razonamiento légico, secuencias,
selecciones y repeticiones en algoritmos

B.1,B.2,B.3,B.4

2.1, 2.2, 2.3, 2.5 Disefiar programa, usar secuencias, seleccidon y repeticion,
eventos y mensajes a objetos, graficos/sonidos

Al,A2,A3 A4
B.1,B.2,B.2,B.4

3.4, 3.5, 3.6 Uso seguro equipos. Operaciones carpetas y archivos. Formatos. | A.1, A.3, A.4,
Conocimiento distintos tipos de software. Edicion de imagenes B.1,B.2,B.2,B.4
4.2, 4.3 Conectar equipo a red. Al,A3, A4

Uso seguro de la red. Trabajo colaborativo.

B.1,B.2,B.2,B.4

Instrumentos de evaluacion.
Evaluacion formativa

Instrumentos de calificacion

Criterios de evaluacién PAI
(correlacionados con
LOMLOE)

Porcentaje

Ejercicio de disefio de algoritmo/diagrama
de flujo.

Evaluacion de las tareas de clase mediante calificacion
cualitativa

B.1,B.2,B.3,B.4

20 % criterio B

Ejercicio de disefio de algoritmo/diagrama
de flujo.

Exdmenes de asimilacién de conceptos: Pensamiento
computacional, algoritmos, diagramas de flujo, sistema
operativo.

45 % criterio A
40 % criterio B

Divisidon del proyecto en pequeias tareas
que permitan dar informacidon sobre la
idoneidad del trabajo que se esta
realizando.

Rubrica/escala de evaluacidn para evaluar las tareas|
correspondientes al disefio de la aplicacion.

Al,A2,A3, A4
B.1,B.2,B.3,B.4

25% criterio A
40 % criterio B

Exposicion oral de la presentacion

Escala de evaluacion. Autoevaluacion, coevaluacion,

heteroevaluacion

Al,A2,A3 A4

25 % criterio A

Enfoques del aprendizaje:

Para que los estudiantes logren explicar y justificar la necesidad de solucionar un problema (A.1), deberan investigar el problema, en este caso, la situacion por la
que pasan las personas que acceden al instituto por primera vez y no saben ddnde se localiza el lugar al que quieren dirigirse. Estos datos se incluirdn en la

presentacion.

Para que los estudiantes puedan elaborar el plan de investigacion (A.2), los estudiantes deberan explorar qué soluciones se han dado a problemas similares en
distintas instituciones. Este plan de investigacidn y sus resultados se incluirdn en la presentacion.
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Para que los estudiantes puedan analizar un grupo de productos similares (A.3) realizardn una actividad de busqueda en Internet, los analizaran, decidirdn cémo
serd su solucidn y la incluiran en la presentacion.

Para que los estudiantes puedan desarrollar las instrucciones de disefio (A.4) realizaran un andlisis de lo necesario para desarrollar la solucién y la expondrdn en la
presentacion.

Para que los estudiantes puedan desarrollar los criterios de éxito de su solucion (B.1), elaboraran una lista de las condiciones que debe cumplir su disefio para que
sea funcional: lugares mas visitados en el centro por personas que acceden por primera vez, necesidades para desarrollar su soluciéon (plano del centro,
fotografias,...), informacién que se debe dar de los lugares seleccionados para mostrar en la aplicacién, modo de mostrar esa solucion mediante una aplicacion,...
Se incluird en un documento de texto.

Para que los estudiantes puedan presentar una variedad de ideas factibles (B.2), cada miembro del grupo elaborara una idea que detalle lo mejor posible esa idea.
Se incluird en el documento anterior.

Para que los estudiantes puedan seleccionar la idea que desarrollaran y presentar el disefio elegido (B.3), trabajaran en grupo y realizaran un analisis multicriterio,
en el que tendrdn en cuenta el objetivo B.1, que determinara objetivamente la idea que deben desarrollar. De esta idea elaboraran un storyboard con
informacidn sobre cada pantalla de la aplicacion (escenario, personaje, puntos de los que se dara una explicacion, linea de tiempo de la explicacidn). Se incluira en
el documento anterior.

Para que los estudiantes desarrollen dibujos/diagramas de planificacion (B.4), realizaran un diagrama GANTT, el algoritmo de la aplicacion y una lista de las tareas
arealizar para poder desarrollar la aplicacion indicando qué persona realizara cada tarea (toma de fotos, realizacion de bocetos del centro, dividir la programacién
en bloques, detectar patrones en esa programacion,...). Se incluird en el documento anterior.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

PAI

Actividades complementarias y extraescolares

Actividad relacionada con el uso seguro de Internet (Mapfre, Ayto. Pozuelo,... en funcién de cudl se ofrezca al instituto)

Temporalizacién Primer Trimestre N2 de sesiones: 10

Sesion 1 Introduccion a la asignatura y a la metodologia PAI

Sesidn 2 Asignacidn de puestos se anotan las parejas de trabajo. Normas de uso de los ordenadores.

Sesion 3 Conceptos: pensamiento computacional.

Sesion 4 Conceptos: algoritmo y Diagrama de flujo

Sesién 5: Uso del ordenador para realizar algoritmos y diagramas de flujo: procesador de textos, barra de dibujos, creacién y uso de
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documentos compartidos, creacidn y uso de carpetas en el disco duro del ordenador.

Propuesta de los profesores sobre el problema a resolver. Justificacidon de la necesidad de resolver el problema e inclusiéon en

Sesion 6: presentacién de Google docs. Disefio de la busqueda de informacién sobre el problema.
Sesidn 7: Busqueda de informacion sobre el problema. Inclusion de las conclusiones en la presentacion de Google docs.
» Priorizar los puntos que se deben buscar (grupo). Busqueda de soluciones a problemas similares. Inclusion de las soluciones
Sesion &: encontradas en la presentacion. Individual
Sesidn 9: Exposicion oral de la presentacion. 5 minutos cada grupo. Calificacién de la presentacion. Grupos.
Desarrollo de los criterios de éxito e inclusion en documento compartido (grupo). Desarrollo de idea para solucionar el problema.
Sesidn 10: . . . e
Incluir en documento compartido cada idea (individual).
Sesidn 11: Analisis multicriterio. Elaboracion del storyboard de la idea elegida. Inclusion en el documento.

Valoraciéon del
Ajuste- Reflexion
(consideracion de
la planificacion el
proceso y el
impacto de Ia
indagacion)

Antes de la | Como estan en 12 ESO, reflexionar acerca de sus primeros dias en el instituto y las dificultades que encontraron para orientarse
Unidad en el centro.

Desarrollo

Propuestas

de Mejora
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Competencias especificas

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Objetivos PAI

Perfil de salida.

3.1, 3.2: Comprender y describir los
componentes de un ordenador y sus
conexiones internas.

3.3, 3.4: Conocer las funciones del
sistema operativo y organizar la
informacién de forma segura.
3.5, 3.6: Identificar tipos de
software y utilizar programas de
edicion de imagenes.

A.1,A.2,A3,A4.

A.1,A3,A4
B.1, B.2.

B.1,B.2, B.3, B.4.

CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS, CE3

INDAGACION: las personas que no conocen el instituto (profesores, alumnos, familias,...) tienen dificultades para encontrar el lugar al que van

Concepto Clave

Concepto relacionado

Contexto global

SISTEMAS

COMPONENTES/EDICION DIGITAL

INNOVACION TECNOLOGICA Y CREATIVIDAD DIGITAL

Enunciado de la indagacidn (hipodtesis de partida): Los ordenadores estan formados por diferentes elementos fisicos y légicos que trabajan juntos
para crear, modificar y almacenar informacidn digital.

Preguntas de indagacion

Preguntas facticas:

¢Qué partes forman un ordenador? ¢ Qué diferencia hay entre hardware y software? ¢ Qué tipos de programas

existen?

Preguntas conceptuales:

éPor qué es importante cuidar los dispositivos y usar software legal y seguro?

Preguntas debatibles:

¢El software libre es mejor que el software comercial?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

A.1,A.2, A3, A.4. Comprender la estructura basica del ordenador y la funcién

de cada uno de sus componentes. Investigar y describir como se conectan
entre si los distintos elementos del sistema, analizando ejemplos reales y
representando la informacidn de forma visual.

A.1, A3, A.4—-B.1, B.2. Analizar las principales funciones del sistema
operativo, identificar las operaciones basicas para la gestidn de archivos y
carpetas, y aplicar medidas de seguridad en el almacenamiento local y en la

Estructura metodologica (situacion de aprendizaje):

Aprendizaje basado en proyectos e indagacion guiada.

El alumnado identifica las partes del ordenador, distingue hardware y software
y aplica los conocimientos creando una imagen digital informativa mediante un
editor de imagenes sencillo.

Objetivo: Comprender la estructura basica del ordenador y representar sus
componentes fisicos y ldgicos a través de una imagen digital.
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nube.

B.1, B.2, B.3, B.4. Clasificar los diferentes tipos de software, seleccionar
herramientas adecuadas para el tratamiento digital de imagenes y elaborar
una produccidn visual que integre texto, graficos y edicidn basica.

Rol El alumnado asume el rol de técnico/a informatico/a encargado de elaborar
un cartel visual.

Trabajo valorado con los siguientes instrumentos de evaluacién:

1. Cartel digital que muestre y explique las principales partes del
ordenador y los tipos de software que utiliza.

2. Documento en procesador de textos que incluya: los criterios para
medir éxito de la solucidn, las ideas propuestas, la idea elegida con
criterios objetivos, la solucion elegida, planificaciéon del trabajo de
creacion.

3. Observacion del trabajo individual y actitud en el aula.

Relacion entre evaluacion sumativa
y el enunciado de la indagacion:

El alumnado realizard un proyecto titulado “Explora tu ordenador” en el que deberd identificar las partes principales del
sistema (hardware y del software de un equipo), y editar una imagen digital para crear un cartel informativo sobre los
componentes internos y externos del ordenador.

METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Metodologia y agrupamiento Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

El docente introduce los conceptos
mediante explicaciones breves y
demostraciones, para que los
estudiantes los apliquen de forma
practica en la creacion de un cartel
digital.

Aula de informatica Aravaca 1

PCs y portatiles (camara y micréfono)
Direccién de educamadrid

Direccién de Google para utilizar
software de la red

Scratch

Las actividades combinan trabajo
individual con momentos de
cooperacion por parejas para
comparar ideas, revisar resultados y
realizar la exposicién oral.

El trabajo por parejas o en grupo favorece que los estudiantes con mas
facilidad apoyen a quienes presentan mayores dificultades.

Se aplica una evaluacién formativa continua, ofreciendo la posibilidad de
revisar y mejorar el trabajo antes de su calificacién definitiva, lo que ayuda a
todos los alumnos a alcanzar los objetivos.

En los casos en que las dificultades persistan, las tareas se simplifican,
adaptando el nivel de complejidad o el formato (por ejemplo, permitiendo
elaborar el cartel de forma manual o con una plantilla).
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Criterios de evaluacion LOMLOE Criterios de evaluacion PAI*
3.1, 3.2 Comprender y describir los componentes de un ordenador y sus Al,A2 A3 A4
conexiones internas.
3.3, 3.4 Conocer las funciones del sistema operativo y organizar la Al,A3 A4
informacién de forma segura. B.1,B.2
3.5, 3.6 Identificar tipos de software y utilizar programas de edicién de
P warey prog B.1,B.2,B.3,B.4
imagenes.
., Instrumentos de calificacion Criterios de evaluacion PAI Porcentaje
Instrumentos de evaluacion. .
Evaluacion formativa (e DTS G
LOMLOE)
AEITEEN TR Gl [ Gl ek Cartel digital que muestre y explique las principales
tareas de clase mediante observacion g a . y expiq P .p. B.1,B.2,B.3,B.4 45 % criterio B
. . e partes del ordenador y los tipos de software que utiliza.
directa y retroalimentacion individual.
. . . Rubrica/escala de evaluacion para evaluar las tareas
AU CRPMELE]D Gl ClHahlES RERE correspondientes al disefio de la aplicacion, al éxito de la
(identificacion de componentes, . p . : . ! . Al1,A2 A3 A4 35 % criterio A
e " solucidn, las ideas propuestas, la idea elegida con
clasificacion de software, edicion de [ . . . ., . e s B.1,B.2
_y criterios objetivos, la solucién elegida y la planificacion
imagenes). . .
del trabajo de creacién.
Observacion del trabajo individual, . g o
., . J Registro de observacién individual. B.1,B.4 20 % criterio B
cooperacion y actitud en el aula.

Enfoques del aprendizaje:

Para que los estudiantes logren comprender la estructura del ordenador y justificar la necesidad de conocer su funcionamiento (A.1), deberan investigar los
principales componentes fisicos y l6gicos de un equipo informatico, identificando su funcién y su relacién con el resto del sistema. Esta informacion se incluira
en el documento en procesador de textos, acompanada de una breve explicacién visual o esquema.

Para que los estudiantes puedan investigar y recopilar informacién sobre los distintos tipos de hardware y software (A.2), realizaran una busqueda guiada en
Internet y en recursos educativos sobre las partes internas y externas del ordenador, asi como los programas mds comunes en el uso escolar o doméstico. Los
resultados de esta investigacion se registraran en el documento de trabajo.

Para que los estudiantes sean capaces de analizar ejemplos reales y comprender cdmo se conectan los componentes entre si (A.3), observaran un equipo fisico
del aula o una representacién digital y reconoceran las conexiones entre dispositivos de entrada, salida y almacenamiento. Este analisis se presentara
mediante un esquema o tabla incluida en el documento.

Para que los estudiantes puedan desarrollar conclusiones y comunicar su aprendizaje (A.4), elaborardn una explicacién clara y visual sobre cémo interactdan el
hardware y el software, apoyandose en imdgenes o capturas editadas. Este texto se incorporara al documento final y servira como base para el diseo del
cartel digital.
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Para que los estudiantes desarrollen los criterios de éxito de su soluciéon (B.1), deberan definir qué caracteristicas debe tener su cartel digital para cumplir con
los objetivos: claridad visual, organizacidn, uso de terminologia técnica basica y coherencia entre imagen y texto. Estos criterios se incluiran en el documento
en procesador de textos.

Para que los estudiantes puedan proponer distintas ideas de representacién visual del ordenador (B.2), elaboraran varios bocetos o esquemas preliminares
gue muestren la distribucion de los elementos del cartel (componentes, etiquetas, colores, tipo de software, etc.). Cada idea se valorara en funcion de los
criterios de éxito definidos.

Para que los estudiantes puedan seleccionar la idea mas adecuada y desarrollar la version definitiva (B.3), compararan sus bocetos o ideas iniciales utilizando
una tabla de valoracién (disefio mds claro, mejor uso del espacio, mejor legibilidad, estética mas equilibrada). La opcién seleccionada sera la que se plasme
digitalmente en el editor de imagenes.

Para que los estudiantes sean capaces de planificar y organizar la realizacion del cartel digital (B.4), elaboraran una pequefia planificacion que recoja los pasos
de edicidn (recorte, insercidn de texto, color, formato de exportacidn) y los recursos necesarios. Esta planificacién se detallara en el documento de texto y se
aplicara durante la creacion del cartel final.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

PAI

Actividades complementarias y extraescolares

No se aplican a la situacion de aprendizaje.

Temporalizaciéon Primer Trimestre N2 de sesiones: 8

Sesion 1 Recordatorio de la metodologia PAI.

Sesién 2 Introduccién al ordenador. Diferencias entre hardware y software.

Sesién 3 Identificacién de los componentes del equipo y sus funciones.

Sesion 4 Exploracién del sistema operativo: carpetas, archivos y propiedades.

Sesidn 5: Practica guiada: tratamiento bdsico de imdgenes digitales (recorte, brillo, texto).
Sesion 6: Diseo del cartel digital con etiquetas y nombres de componentes.

Sesioén 7: Revision, mejora y entrega del proyecto.

Sesidn 8: Exposicion oral breve y autoevaluacion.
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Valoraciéon  del
Ajuste- Reflexidon
(consideracion de
la planificacion el
proceso y el
impacto de Ia
indagacion)

Antes de la
Unidad

Como estan en 12 ESO, reflexionar acerca del transcurso del curso y las dificultades que tuvieron al iniciarlo.

Desarrollo

Propuestas
de Mejora
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas Objetivos PAI

Perfil de salida.

A.1,A.2, A.3, A.4: Comprender como se
comunican los dispositivos en una red
doméstica, identificar los elementos

4.1, 4.2, 4.3: Reconocer los . s .,
necesarios y justificar su eleccion.

elementos y componentes de las
redes informaticas, conectar

equipos a redes y utilizar de forma
segura los servicios digitales.

B.1, B.2, B.3, B.4: Disefiar un esquema
de red domeéstica funcional, seleccionar
la topologia adecuada, elaborar el plano
final y evaluar su eficacia en términos de
conectividad y seguridad.

CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3

INDAGACION: las personas que no conocen el instituto (profesores, alumnos, familias,...) tienen dificultades para encontrar el lugar al que van

Concepto Clave Concepto relacionado

Contexto global

REDES CONECTIVIDAD

COMUNICACIONES EN EL HOGAR

Enunciado de la indagacidn (hipétesis de partida): Las redes domésticas permiten conectar dispositivos entre si para compartir Internet y recursos,

pero su disefio y seguridad dependen de una buena planificacion.

Preguntas de indagacion

Preguntas facticas:

¢Qué es una red doméstica? ¢ Qué dispositivos la componen? ¢ Qué diferencia hay entre conexién por cable y

wifi?

Preguntas conceptuales:

éPor qué es importante proteger la red con una contrasefia segura?

Preguntas debatibles:

éTener muchos dispositivos conectados hace mas lenta la red?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa
A.1,A.2, A3, A.4: Comprender cdmo se comunican los dispositivos en una
red doméstica, identificar los elementos necesarios y justificar su eleccién.

B.1, B.2, B.3, B.4: Disefiar un esquema de red doméstica funcional,
seleccionar la topologia adecuada, elaborar el plano final y evaluar su eficacia
en términos de conectividad y seguridad.

Estructura metodologica (situacion de aprendizaje):

Aprendizaje basado en proyectos e indagacion guiada.

El alumnado disefia la red local de una vivienda o piso familiar, mostrando
como se conectan los dispositivos (ordenadores, maviles, impresora, Smart TV)
al router o punto de acceso..

Objetivo: Comprender el funcionamiento de una red doméstica y representar
graficamente su estructura y conexiones.
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Rol: Técnico de redes domésticas

Trabajo valorado con los siguientes instrumentos de evaluacion:
1. Esquema o plano digital de la red doméstica.
2. Documento breve con la descripcion de los dispositivos y sus
conexiones.
3. Observacion de la participacion y trabajo cooperativo.

Relacion entre evaluacion sumativa
y el enunciado de la indagacién:

A través del disefio de su red doméstica, el alumnado comprobara la conectividad y verificara cémo la planificacion y la
seguridad mejoran las comunicaciones y el acceso a la informacién en el hogar.

METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

Aprendizaje basado en proyectos.
Trabajo cooperativo por parejas o
grupos de tres. Actividades de
analisis, disefio y creacion de
esquemas visuales.

Aula de informatica Aravaca 1

PCs y portatiles (cdmara y micréfono)
Direccién de educamadrid

Direccién de Google para utilizar
software de la red

Scratch

El trabajo por parejas permite superar dificultades a los alumnos que las
presenten.

La evaluacién formativa con posibilidad de reentrega favorece la mejora
progresiva.

Si aun asi no se alcanzan los objetivos, se simplifican las tareas o se proponen
esquemas guiados.

Criterios de evaluacion LOMLOE

Criterios de evaluacion PAI*

4.1, 4.2, 4.3: Reconocer los elementos y componentes de las redes

informaticas, conectar equipos a redes y utilizar de forma segura los servicios

A.1,A.2,A3,A4-B.1,B.2,B.3,B.4

digitales.
‘s Instrumentos de calificacion Criterios de evaluacién PAI Porcentaje
Instrumentos de evaluacion. .
Evaluacion formativa (BB IETECS GET
LOMLOE)

Evaluacién continua mediante observacion . _ .

. .. .. [Plano o esquema digital de la red doméstica. B.1,B.2,B.3,B.4 50 % criterio B
y retroalimentacidon del proceso de disefio.
Revisién del trabajo en distintas fases del [Documento en procesador de textos con descripcion de Al,A2,A3,A4 30 % criterio A
proyecto. los dispositivos, conexiones y medidas de seguridad. B.1,B.2
Observacion de la participacion y trabajo . e g L

. b P Y J Registro de observacion individual. B.1,B.4 20 % criterio B
cooperativo en el aula.
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Enfoques del aprendizaje:

Para que los estudiantes puedan comprender la estructura de una red doméstica (A.1), investigaran los dispositivos que intervienen en la conectividad de una
vivienda.Para establecer criterios de disefio (A.2), analizardn ejemplos de redes reales y determinaran qué conexiones son mas adecuadas.Para comparar y
seleccionar su topologia (A.3), evaluaradn distintos modelos de red (en estrella, malla, mixta). Para explicar su propuesta final (A.4), elaboraran una breve
descripcién justificando las decisiones tomadas. Para definir los criterios de éxito de su disefio (B.1), estableceran qué debe cumplir la red para ser funcional y
segura. Para proponer distintas alternativas de conexidn (B.2), representaran varias configuraciones posibles. Para elegir la mas eficiente (B.3), aplicaran un
analisis sencillo de ventajas e inconvenientes. Para planificar el disefio final (B.4), elaborardn el esquema de la red con los dispositivos conectados y sus funciones.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

PAI

Actividades complementarias y extraescolares

Video sobre ciberseguridad y uso seguro del wifi doméstico.

Temporalizacién

Primer Trimestre Ne de sesiones: 10

Sesion 1 Introduccién al proyecto. Qué es una red doméstica y para qué sirve.
Sesion 2 Identificacidn de dispositivos conectados en casa.

Sesidn 3 Tipos de redes y topologias bdsicas.

Sesion 4 Conexién prdctica: reconocer router, switch y punto de acceso.
Sesién 5: Disefio inicial del plano de red.

Sesion 6: Revisidon y mejora del disefio segun los criterios de éxito.

Sesion 7: Elaboracién del documento con descripcion y seguridad.

Sesion 8: Revision final y autoevaluacion del aprendizaje.

i Antes de la . . . o . . .
V_a|°rac'°" _d,el . Diagndstico de conocimientos previos sobre redes y dispositivos.
Ajuste- Reflexion Unidad
(consideracion de Observacion del progresoy la cooperacion en grupos. Al finalizar, reflexionar sobre la utilidad de las redes y la seguridad digital en
la planificacién el | Desarrollo

el hogar.
proceso y el
impacto de la [ Propuestas
indagacion) de Mejora




