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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA 32 E.S.O.

e Docentes responsables: Pablo Garcia Diez y Lidia Chico Dominguez.

¢ Introduccidn (diagndstico inicial de las necesidades de aprendizaje).

Nos encontramos con seis grupos de 32 ESO. Todas las clases son relativamente homogéneas con un nivel de aprendizaje similar y, excepto casos
aislados, buena disposicion para el estudio de la materia. Todos han cursado Tecnologia y Digitalizacién de 22ESO.

e Justificacion de la programacion didactica:

Tal y como se recoge en el decreto 65/2022, el caracter interdisciplinar de la materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicién de lo
s objetivos de etapa y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza bdsica. Ambos elementos —los objetivos de etapa y el Perfil de salida— orientan las competencias especificas de la materia. Los ejes
vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas son:

® |a naturaleza transversal propia de la tecnologia,
= elimpulso de la colaboracidon y el trabajo en equipo,
= el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la conexién de dispositivos a internet, y

= el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimientd
incorporando las tecnologias digitales.

Cabe destacar la resolucién de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas y estan formulados a
partir de una orientacién competencial siguiendo la metodologia PAI.

Los contenidos de la materia se organizan en cinco bloques: «proceso de resolucion de problemas»; «comunicacién y difusion de ideas»;
«pensamiento computacional, programacioén y robdtica», «digitalizacién del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».
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a) Orientaciones metodoldgicas:

Segun el RD 65/2022 los contenidos de la materia se organizan en cuatro bloques:
A. Proceso de resolucion de problemas.
B. Comunicacion y difusiéon de ideas.
C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.
D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

E. Tecnologia sostenible.

El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requiere metodologias especificas que lo fomenten, como
la resolucién de problemas basada en la superacién de retos, que favorezcan la investigacidn, reflexién, toma de decisiones, creatividad,

emprendimiento y autonomia.
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b) Bloques de contenido, competencias especificas, descriptores y criterios de evaluacidn:

Bloques de Unidades Competencias Descriptores (Anexo | RD 217/2022) Criterios de | Temporalizacidn
contenido especificas evaluacidén
A-E UDL1. El proceso de resolucién de 1,2,5 CCL1, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,CD4, | 1.1,1.2,1.3, Trimestre 1
problemas CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3 2.1,51
B-D UD2. Herramientas digitales para la 3,6,7 CP2, STEM?2, STEM3, STEM5, CD2, CD4, CD5, CPSAA1, |3.1,3.2,3.3, Trimestre 1
publicacion y difusion CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3, CC4 6.1,7.1
B UD3. Comunicacién de ideas 2,3 CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD5, CPSAAL, | 2.2, 3.1, 3.2 Trimestre 2
mediante la representacién grafica CPSAAS3, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3
A—B-D UDA4. Disefio e impresién 3D. 2,4,5 CCL1, CP2, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3, |2.1,2.3,4.1, Trimestre 2
Fabricacion sostenible CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4 5.1,5.2
A—C-D UDS. Electricidad y electrdnica 2,4,6 CCL1, CP2, STEM1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD4, CD5, | 4.2,6.1,6.2 Trimestre 3
basicas CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4
UDG6. Pensamiento computacional, 3,4,7 CCL1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD3, CD4, CD5, 3.1,3.2,4.1, Trimestre 3
c-D automatizacion y robética CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4, CCA4. 42,71

c) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado:

La Atencion a la Diversidad es una practica fundamental integrada en la actividad del docente tanto en la planificacién del proceso aprendizaje-
ensefianza como en su desarrollo y la evaluacion del mismo en un contexto de no discriminacién y normalizacion educativa. Estas medidas estan
reguladas en el Decreto 65/2022, y en las Instrucciones de 4 de marzo de 2024 de la Comunidad de Madrid, en las que se establecen los modelos de
registro tanto de las medidas ordinarias como de las especificas en la ESO con el fin de promover la integracidén en el ambito escolar a todos los

alumnos.
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A nivel de centro, se disefia el Plan de Atencidn a la Diversidad, en el que se determinan un conjunto de acciones de caracter global y organizativo
para diversas actuaciones como las adaptaciones del curriculo en ciertas materias o areas, y grupos de apoyo y refuerzo, entre otros.

Estas acciones de centro pretenden prevenir y anticipar posibles dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje teniendo en cuenta los
distintos ritmos de aprendizaje de nuestros estudiantes, tal y como marca la ley educativa que enfatiza un enfoque de equidad e inclusidn.

Por ello, es fundamental trabajar estos aspectos desde el inicio de curso escolar con una evaluacidn inicial o de diagndstico que nos contextualiza
tanto el marco educativo como dentro del grupo-clase.
= Medidas Ordinarias:
o Organizacién de espacio y tiempos.
Decision de la metodologia para el beneficio de todo el alumnado.
Adecuacion de la programacion de las ensefianzas que imparte y planificacidn del proceso de ensefianza — aprendizaje.
Medidas de acceso al contexto escolar.

o O O O

Serdn registradas por parte de los centros.

= Medidas Especificas:
Se pueden aplicar por parte de los centros al alumnado que requiera una atencidn diferente por presentar:

o Necesidades Educativas Especiales:
= Derivadas de la discapacidad intelectual.
= Discapacidad motora, derivada de la pérdida o desviacidn significativa de las funciones neuromusculoesqueléticas y
relacionadas con el movimiento.
= Discapacidad auditiva, derivada de la pérdida o desviacion significativa de las funciones auditivas y vestibulares.
= Discapacidad visual, derivada de la pérdida o desviacidn significativa de la vista y funciones relacionadas.
= Trastorno del espectro autista.
= Trastornos especificos del lenguaje que afecten a la comprensién y expresion.
= Trastornos graves de la conducta.
= Pluridiscapacidad.
= Retraso madurativo.
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O O O O O O O O

Trastorno del desarrollo del lenguaje y la comunicacion.
Trastorno de atencion.

Trastorno de aprendizaje.

Desconocimiento grave de la Lengua de aprendizaje.
Necesidades de compensacidn educativa.

Altas Capacidades Intelectuales.

Incorporacion tardia al sistema educativo espanol.
Otras condiciones personales o historia escolar.

Estas medidas son las siguientes:

(@]

o

O

(@)

Adaptacién curricular. Modificacién de los contenidos y criterios de evaluacidon con el objeto de minimizar las barreras del
aprendizaje.

Apoyo especifico al proceso de ensefanza en las areas en las que se ha realizado la adaptacién curricular por parte de PT y AL.
Aplicacidon de medidas especificas de acceso al contexto escolar incluidas las relacionadas con los procesos de evaluacion.
Flexibilizacidn de las ensefianzas.

= Medidas especificas asociadas a AACCII

(@)

o

Disefio de plan individualizado de enriquecimiento curricular que tendrd por objeto el maximo desarrollo de sus
capacidades.

Flexibilizacidén de las ensefianzas de tal forma que se reduzca en uno o varios cursos la temporalidad de las mismas.
Promocidén del PEAC: programa de enriguecimiento educativo para alumnos con altas capacidades.

= Medidas especificas asociadas a integracidn tardia

o

©)
©)
(@)

Apoyo especifico al proceso de ensefianza y aprendizaje de las dreas determinadas.
Escolarizacidén en un curso inferior al que le corresponderia por edad.

Servicio de apoyo itinerante al alumnado con desconocimiento del idioma espafol.
Servicio de traduccién e interpretacion.
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Medidas especificas asociadas a retraso madurativo

o Adaptaciones curriculares no significativas que, sin modificar contenidos ni criterios de evaluacién, se puedan
movilizar contenidos concretados en unidades didacticas de cursos anteriores de ese ciclo.

= Medidas especificas asociadas a dificultades especificas del aprendizaje por trastorno del desarrollo del lenguaje y la
comunicacion, trastorno de atencidén o trastorno de aprendizaje.
o Adaptacion de tiempos en los procesos de evaluacién
o Adaptacion de formatos en los procesos de evaluacion

o Uso de medios técnicos especificos y adecuacion de espacios en los procesos de adaptacidn.
= Medidas especificas asociadas a Necesidad de Compensacién Educativa
o Grupos de apoyo o aulas especificas de apoyo.

= Medidas especificas asociadas a Necesidad educativa por Condiciéon Personal de Salud.
o Adaptacion de tiempos y formatos de las pruebas
o Uso de medios técnicos especificos
o Adecuacion de espacios.

d)_Evaluacidén:

La metodologia divide entre evaluacidon (autoevaluacién, coevaluacién, heteroevaluacidon), procedimiento (examen, exposicién
oral, trabajo de investigacidn, ejercicios, explicacion oral de los ejercicios, actividades, proyectos), y los instrumentos de
evaluacidén (rubrica, valoracion numérica de resultados...). No se puede alcanzar una competencia sin adquirir contenidos, pero
los contenidos por si mismos no aseguran la adquisicién de una competencia.

Cada instrumento de evaluaciéon supondrd un porcentaje de la nota del criterio de evaluacién asociado.

Los alumnos que no hayan alcanzado una puntuacion igual o superior a 5 en cada criterio, deberdn realizar un trabajo o prueba
individual que versard sobre los contenidos de la materia.

La evaluacién y calificacidon se muestra en cada una de las unidades didacticas de la programacidn.
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Mediante un formulario a rellenar por los alumnos se evaluara la prdctica docente al finalizar el curso, incluyendo en las
memorias indicadores de logro.

e) Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacién:

Al final del trimestre, el alumno debera realizar un examen de recuperacién que incluird todos los contenidos estudiados
durante el curso. Ademas, se dard una nueva fecha de entrega de todos los trabajos que haya suspendo durante el curso.

Con este examen y la nueva fecha de entrega de trabajos el alumno debera demostrar que ha adquirido las competencias
especificas igual que sus compaferos.

Con estas nuevas notas se recalculara la nota final del curso.

f) Elementos transversales y educacién en valores:

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las dreas de la etapa, la comprensidn lectora, la expresidn oral y escrita,
la comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacién y la comunicacién, el fomento de la creatividad y del espiritu
cientifico, la educacion para la salud, incluida, la sexual, y la educacién emocional y en valores se trabajaran en todas las areas.

Asimismo, se pondrda especial atencidn en la potenciacidén del aprendizaje significativo para el desarrollo de las competencias
transversales que promuevan la autonomia y la reflexidn.

A fin de fomentar el habito y el dominio de la lectura digital, intentaremos distinguir fuentes de conocimiento digital fiables.

e Concrecion de los objetivos de etapa al curso:

Los objetivos de etapa son los referentes relativos a los logros que el alumno debe alcanzar al término de la etapa como resultado de las experiencias
de ensenanza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin. Tienen un cardcter genérico y global. Estos objetivos estan recogidos en el articulo
13 de la LOMLOE (RD 65/2022) y en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las
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f)

g)

h)

i)

k)

tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demds personas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de las demds personas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatiza y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.
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Los objetivos son una mezcla de formacion intelectual y personal por lo que los objetivos de esta programacién diddctica desarrollan distintos tipos
de capacidades que contribuyen al:

e desarrollo logico (por ejemplo, el objetivo f),

e desarrollo comunicativo y expresivo (por ejemplo, el objetivo h),

e desarrollo social y afectivo, participacion y trabajo en equipo (por ejemplo, el objetivo d),

e desarrollo moral (por ejemplo, el objetivo a),

e desarrollo del trabajo personal y auténomo (por ejemplo, el objetivo e).
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UNIDAD DIDACTICA — PLANIFICADOR (SITUACION DE APRENDIZAJE 1):
EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Objetivos PAI

Perfil de salida

1,2,5

Al,A2,A3,A4,B.1,B.2,B.3,B.4,D.1,
D.2,D.3,D.4

CCL1, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD4, CD5,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3

INDAGACION: establecimiento

del propdsito de la Unidad

Concepto Clave

Concepto relacionado

Contexto global

DESARROLLO

INNOVACION
FUNCION
EVALUACION

INNOVACION CIENTIFICA Y TECNICA

Enunciado de la indagacion (hipotesis de partida):

El desarrollo tecnoldgico implica la innovacion y la evaluacion continua de funciones para mejorar las soluciones que responden a necesidades

humanas dentro de un contexto cientifico y técnico.

Preguntas de indagacion:

Preguntas facticas

= iQué es un problema tecnoldgico?

= ¢Qué fases componen el ciclo de Disefio?

Preguntas conceptuales

= (iCoémo ayuda la investigacidon a mejorar los productos?

= iQué diferencias hay entre redisefiar e inventar?

Preguntas debatibles

= ¢Toda innovacion tecnolégica mejora

la calidad de vida?
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= (Debe la sostenibilidad limitar el desarrollo tecnoldgico?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacidn sumativa

A.

Indagacidén y analisis.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucién al problema.

Desarrollar instrucciones de disefio detalladas donde se
resuma el analisis de la investigacidn pertinente.

Desarrollo de ideas.

de
claramente los criterios con los que medir el éxito del diseio

Desarrollar especificaciones disefio que indiquen

de una solucion.

Desarrollar una variedad de ideas de diseno factibles que
puedan ser interpretadas correctamente por otras personas.

Presentar el disefio elegido y justificar su eleccion.

Desarrollar dibujos/diagramas de planificacién precisos y
detallados, y esbozar los requisitos para la creacién de la
solucién elegida.

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

Comprender cémo el desarrollo tecnolégico se basa en la
identificacion de necesidades y en la innovacion constante.
Aplicar el ciclo de diseio PAIl para investigar, analizar y
mejorar

habilidades de
comunicacion técnica para justificar decisiones de redisefo.

Desarrollar pensamiento critico vy
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D. Evaluacion.

i. Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o wunos usuarios potenciales
determinados.

ii. Identificar y priorizar la investigacion primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

iii. Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiraciéon para crear una solucidn al problema.

iv. Desarrollar instrucciones de disefio detalladas donde se resuma
el andlisis de la investigacion pertinente.

Relaciéon entre la evaluacion El informe de andlisis y redisefio evidencia cdmo los estudiantes transfieren el pensamiento critico y la
sumativa y el enunciado de la comunicacion técnica a un contexto real de innovacién tecnolégica.
indagacion
METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion
Metodologia y agrupamiento Espacios y recursos Tratamiento diversidad
Introduccidn tedrica y Aula de referencia y aula de Se explicara la tarea de manera individual a aquellos alumnos que lo
desarrollo practico de la informatica. precisen. Los exdmenes y actividades tendrdn mayor tamafio de fuente y
unidad. Aula virtual, pizarra digital, libro, un incremento del interlineado. Ademas, durante los examenes
Individual y en grupos. ordenadores contaran con un 35% mas de tiempo.
Criterios de Evaluacién LOMLOE Criterios de Evaluacion PAI* (hay que evaluar, al menos, 2 veces cada
criterio al afio)

1.1,1.2,1.3,2.1,5.1 Al,A2,A3 A4,B.1,B.2,B.3,B4,D.1,D.2,D.3,D.4

Instrumentos de evaluacién. Instrumentos de calificacion Criterios de evaluacion PAI Porcentaje
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Evaluacion formativa (correlacionados con LOMLOE) (conversion a nota LOMLOE)
Informe de investigacién Rubrica 20%
Propuesta de redisefio Rubrica A.1,A.2, A3, A4 B.1,B.2,B.3 B.4, 25%
Reflexidn final Rabrica C1,C2,C3,C4,D.1,D.2,D.3,D.4 15%
Prueba escrita Escala numérica 30%

Enfoques del aprendizaje

I.  Comunicacién.

.  Colaboracién.
Ill.  Organizacion.

V. Reflexién.

VI.  Gestion de la informacién.
VIIL. Pensamiento creativo.

X.  Transferencia.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Analista tecnoldgico — Redisefia un producto cotidiano (auriculares inalambricos).

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

STEM, STEAM, PAI

Actividades complementarias y extraescolares
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UNIDAD DIDACTICA — PLANIFICADOR (SITUACION DE APRENDIZAJE 2):

HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Objetivos PAI

Perfil de salida

3,6,7 Al1,A3,B2,B3,B4,C1,C2C3,D.1,D.3

CP2, STEM2, STEM3, STEMS5, CD2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CE3, CCEC3, CC4

INDAGACION: establecimiento del propésito de la Unidad

Concepto Clave

Concepto relacionado

Contexto global

COMUNIDADES

COLABORACION
PERSPECTIVA
CULTURA

IDENTIDADES Y RELACIONESI

Enunciado de la indagacion (hipotesis de partida):

Las comunidades digitales se construyen mediante la colaboracién y la comunicaciéon responsable, reflejando perspectivas y valores culturales en

un entorno global interconectado.

Preguntas de indagacion:

Preguntas facticas = iQué plataformas digitales existen para difundir informacion?
= ¢Qué es la huella digital?
Preguntas conceptuales = ¢Cémo influyen los medios digitales en la opinion publica?

éPor qué la ética digital es clave en la comunicacién actual?

Preguntas debatibles .

¢Los medios digitales son herramientas de libertad o de manipulacién?
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=  (Es posible una comunicacion 100% ética en internet?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacidn sumativa

A.

Indagacidén y analisis.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucidn al problema.

Desarrollo de ideas.

Desarrollar una variedad de ideas de diseno factibles que
puedan ser interpretadas correctamente por otras personas.

Presentar el disefio elegido y justificar su eleccion.

Desarrollar dibujos/diagramas de planificacién precisos vy
detallados, y esbozar los requisitos para la creacién de la
solucidn elegida.

Creacion de la solucion.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.
Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucidn al problema.

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

Comprender cémo las comunidades digitales influyen en la
comunicacion y la identidad colectiva.

Disefiar y difundir contenidos digitales creativos que
promuevan valores de sostenibilidad o innovacion.

Aplicar un uso ético y responsable de los medios digitales en
entornos colaborativos.

Desarrollar la competencia comunicativa y digital para

expresar ideas complejas con claridad.

Evaluar el impacto social y cultural de los mensajes digitales
creados.
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D. Evaluacion.

i.  Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales
determinados.

iii.  Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucion al problema.

Relaciéon entre la evaluacion La campafia multimedia o blog evidencia la integracion de la comunicacidn, la empatia y la creatividad digital en
sumativa y el enunciado de la contextos sociales reales.
indagacion
METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion
Metodologia y agrupamiento Espacios y recursos Tratamiento diversidad
Introduccidn tedrica y Aula de referencia y aula de Se explicara la tarea de manera individual a aquellos alumnos que lo
desarrollo practico de |la informatica. precisen. Los exdmenes y actividades tendrdn mayor tamafio de fuente y
unidad. Aula virtual, pizarra digital, libro, un incremento del interlineado. Ademas, durante los examenes
Individual y en grupos. ordenadores contaran con un 35% mas de tiempo.
Criterios de Evaluacién LOMLOE Criterios de Evaluacion PAI* (hay que evaluar, al menos, 2 veces cada
criterio al afio)
3.1,32,33,6.1,7.1 A.1l,A3,B.2,B.3,B4,C.1,C2,C3,D.1,D.3
Instrumentos de evaluacién. Instrumentos de calificacion Criterios de evaluacion PAI Porcentaje
Evaluacion formativa (correlacionados con LOMLOE) (conversién a nota LOMLOE)
Guién y storyboard Lista de cotejo .1,A.3,B.2,B.3,B.4,C.1,C.2, C.3, 25%




oDj
0@(6 /-] 90

0 Buchillerato de Excelencia
U). Proyecto de Innovacién Educotiva
(18] .

=

i

PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2025/2026

Campafia multimedia o blog
digital bocetos técnicos

Rubrica

Autoevaluacién del impacto y
ética digital

Escala de reflexio

n

Prueba escrita

Escala numérica

D.1,D.3

30%

15%

30%

Enfoques del aprendizaje

l. Comunicacion.
1. Colaboracion.
IV. Afectiva

V. Reflexion.

VI. Gestion de la informacion.

IX. Pensamiento creativo.

X.  Transferencia.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacién

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

STEM, STEAM, PAI — Creador digital: Campafia multimedia para comunicar innovacion.

Actividades complementarias y extraescolares
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UNIDAD DIDACTICA — PLANIFICADOR (SITUACION DE APRENDIZAJE 3):
COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Objetivos PAI

Perfil de salida

2,3

A2,AA4,B.2,B3,B4,C1,C3

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3

INDAGACION: establecimiento del propésito de la Unidad

Concepto Clave

Concepto relacionado

Contexto global

COMUNICACION

FORMA
PERSPECTIVA
FUNCION

EXPRESION PERSONAL Y CULTURAL

Enunciado de la indagacion (hipotesis de partida):

La comunicacion visual efectiva combina forma, funcidn y perspectiva cultural para expresar ideas de disefio de manera precisa y significativa.

Preguntas de indagacion:

Preguntas facticas

¢Qué tipos de vistas tiene un plano técnico?

¢Qué normas de acotacion se usan en disefio 3D?

Preguntas conceptuales

¢Por qué la representacioén grafica es clave en el disefio?

¢Cémo influyen las herramientas digitales en la creatividad?

Preguntas debatibles

¢Puede el dibujo técnico ser una forma de arte?

éLa automatizacion reduce la creatividad del disefiador?
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= iHasta qué punto los disefiadores son responsables del impacto social de sus creaciones?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacidn sumativa

A. Indagacion y andlisis.

iv.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Desarrollar instrucciones de disefio detalladas donde se
resuma el analisis de la investigacidn pertinente.

B. Desarrollo de ideas.

Desarrollar una variedad de ideas de diseno factibles que
puedan ser interpretadas correctamente por otras personas.
Presentar el disefio elegido y justificar su eleccion.

Desarrollar dibujos/diagramas de planificacién precisos vy
detallados, y esbozar los requisitos para la creacidén de la
solucidn elegida.

C. Creacidn de la solucion.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucién al problema.

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

Comprender el valor de la comunicacidn técnica y visual en el
proceso de disefo.

Aplicar principios de forma, funcién y perspectiva para
representar ideas con claridad y precision.

Utilizar herramientas digitales de dibujo técnico y modelado
3D para crear representaciones fieles.

Desarrollar habilidades de expresion visual y argumentacion
técnica en el contexto cultural del disefo.

Colaborar en la evaluacion y mejora de representaciones
graficas siguiendo normas internacionales.
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Relacion entre la evaluacion
sumativa y el enunciado de la
indagacion

Los planos y modelos 3D permiten evidenciar la transferencia de la comunicacion visual a la expresion técnica
funcional.

METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos Tratamiento diversidad

Introduccidn tedrica y Aula de referencia y aula de Se explicara la tarea de manera individual a aquellos alumnos que lo
desarrollo practico de |la informatica. precisen. Los exdmenes y actividades tendrdn mayor tamafio de fuente y
unidad. Aula virtual, pizarra digital, libro, un incremento del interlineado. Ademas, durante los examenes
. . 2 0, 2 1
Individual y en grupos. ordenadores contaran con un 35% mas de tiempo.
Criterios de Evaluacién LOMLOE Criterios de Evaluacion PAI* (hay que evaluar, al menos, 2 veces cada

criterio al afio)

2.2,3.1,3.2 A2,A4,B2,B3,B4C1,C3
Instrumentos de evaluacién. Instrumentos de calificacion Criterios de evaluacion PAI Porcentaje
Evaluacion formativa (correlacionados con LOMLOE) (conversién a nota LOMLOE)
Boceto y estudios previos de Lista de cotejo 15%
forma y funcién

Planos acotados y modelado Rubrica 30%

3D digital A2,A4,B.2,B.3,B.4,C1,C3
Presentacion oral y digital del Rubrica 25%

proyecto

Prueba escrita Escala numérica 30%

Enfoques del aprendizaje
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I.  Comunicacion.
Il.  Colaboracién.
lll.  Organizacion.
V. Reflexién.
IX. Pensamiento creativo.

X.  Transferencia.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacién

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

STEM, STEAM, PAI — Disefia y comunica: Modelado y planos técnicos de un objeto funcional

Actividades complementarias y extraescolares
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UNIDAD DIDACTICA — PLANIFICADOR (SITUACION DE APRENDIZAJE 4):
DISENO E IMPRESION 3D. FABRICACION SOSTENIBLE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas Objetivos PAI Perfil de salida
2,4,5 A.1,A2, A3, A4 B.1,B.2,B.3, B.4, CCL1, CP2, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3, CPSAAS5, CE1,
C.1,C.2,C3,D0.1,D.2,D.3 CE3, CCEC3, CCEC4

INDAGACION: establecimiento del propésito de la Unidad

Concepto Clave Concepto relacionado Contexto global
RECURSOS
SISTEMAS INNOVACION GLOBALIZACION Y SOSTENIBILIDAD

SOSTENIBILIDAD

Enunciado de la indagacion (hipotesis de partida):

Los sistemas de disefio que integran innovacion y gestidn responsable de los recursos promueven la sostenibilidad y la mejora del entorno global

Preguntas de indagacion:

Preguntas facticas = iQué materiales se utilizan en la impresion 3D?

= (Qué implica un disefio sostenible?

Preguntas conceptuales =  ¢Como influye la seleccion de materiales en la sostenibilidad del producto?

= ¢Qué papel juega el prototipado en el proceso de disefio?

Preguntas debatibles = ¢(Eslaimpresion 3D una solucidn o un nuevo problema ambiental?
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= Puede la sostenibilidad limitar la innovacion?

= ¢Hasta qué punto el disefio tecnoldgico deberia priorizar la eficiencia sobre |a ética o el empleo?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

A.

Indagacion y analisis.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucidn al problema.

Desarrollar instrucciones de disefio detalladas donde se
resuma el analisis de la investigacién pertinente.

B. Desarrollo de ideas.

Desarrollar especificaciones de disefio que indiquen
claramente los criterios con los que medir el éxito del disefio

de una solucién.

Desarrollar una variedad de ideas de diseno factibles que
puedan ser interpretadas correctamente por otras personas.
Presentar el disefio elegido y justificar su eleccion.

Desarrollar dibujos/diagramas de planificacién precisos vy
detallados, y esbozar los requisitos para la creacién de la
solucidn elegida.

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

= Comprender los sistemas de diseio y fabricacion como

herramientas para mejorar la sostenibilidad global.

Analizar el impacto ambiental y social de los materiales y
procesos de produccién.

Disefiar y crear un prototipo funcional mediante impresion 3D
, aplicando criterios de sostenibilidad.

Integrar conocimientos técnicos con la creatividad y la

innovacion responsable.

Evaluar y comunicar el ciclo de vida de un producto,
proponiendo mejoras sostenibles.




oDj
?}0(6 /-] 90

A

s

Buchillerato de Excelencia
Proyecto de Innovacién Educotiva

PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2025/2026

C. Creacidn de la solucion.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales
determinados.

Identificar y priorizar la investigacion primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucion al problema.

Desarrollar instrucciones de disefio detalladas donde se
resuma el analisis de la investigacion pertinente.

D. Evaluacion.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales
determinados.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucion al problema.

Relaciéon entre la evaluacion
sumativa y el enunciado de la
indagacion

El prototipo 3D y el informe de sostenibilidad demuestran la aplicacién del pensamiento creativo y critico en la
toma de decisiones técnicas sostenibles.

METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Metodologia y agrupamiento Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

Introduccidn tedrica y Aula de referencia y aula de

Se explicara la tarea de manera individual a aquellos alumnos que lo
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desarrollo practico de la informatica. precisen. Los exdmenes y actividades tendran mayor tamafio de fuente y
unidad. Aula virtual, pizarra digital, libro, un incremento del interlineado. Ademas, durante los examenes
Individual y en grupos. ordenadores contaran con un 35% mas de tiempo.
Criterios de Evaluacion LOMLOE Criterios de Evaluacion PAI* (hay que evaluar, al menos, 2 veces cada
criterio al afio)
2.1,2.3,4.1,5.1,5.2 Al A2, A3 A48B.1,B.2,B3,B4C1C2C3,D.1,D.2,D.3
Instrumentos de evaluacion. Instrumentos de calificacion Criterios de evaluacion PAI Porcentaje
Evaluacién formativa (correlacionados con LOMLOE) (conversién a nota LOMLOE)
Cuaderno de disefio e Rubrica 20%
investigacion
Prototipo funcional 3D Rubrica A.1,A.2,A3,A.4, B.1,B.2,B.3, B.4, 30%
Informe de sostenibilidad y Escala de impacto ambiental y C1,C2C3,D.1,D.2,D3 20%
reflexion final social
Prueba escrita Escala numérica 30%

Enfoques del aprendizaje

II.  Colaboracién.

lll.  Organizacion.

IV.  Afectiva

V.  Reflexién.

VI.  Gestion de la informacion.
VIIl.  Pensamiento critico.

IX. Pensamiento creativo.
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ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacién

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

STEM, STEAM, PAI — Maker sostenible: Crea un producto util y ecolégico mediante impresién 3D.

Actividades complementarias y extraescolares
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UNIDAD DIDACTICA - PLANIFICADOR (SITUACION DE APRENDIZAIJE 5):
ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICAS

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Objetivos PAI Perfil de salida

2.,4,6

A2,A4,B3,C1,C2,C3,D.2,D.3 CCL1, CP2, STEM1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3,
CPSAAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4

INDAGACION: establecimiento del propésito de la Unidad

Concepto Clave Concepto relacionado Contexto global
FUNCION
SISTEMAS ADAPTACION INNOVACION CIENTIFICA Y TECNICA
EVALUACION

Enunciado de la indagacion (hipotesis de partida):

Los sistemas eléctricos aplican principios de funcidn y adaptacion para resolver problemas técnicos, optimizando la eficiencia y el uso responsable

de la energia.

Preguntas de indagacion:

Preguntas facticas

¢Qué componentes forman un circuito?

¢Qué simbolizan los esquemas eléctricos?

Preguntas conceptuales

¢Como se relacionan la energia, el control y la eficiencia?

¢Qué diferencia hay entre un circuito en serie y uno en paralelo?

Preguntas debatibles

¢La tecnologia eléctrica es realmente sostenible?
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= ;Debe limitarse el consumo?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacidn sumativa

A.

Indagacidén y analisis.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucidn al problema.

Desarrollo de ideas.

Presentar el disefio elegido y justificar su eleccion.

Creacion de la solucion.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.
Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucidn al problema.

Evaluacion.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucién al problema.

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

= Comprender los principios fisicos y técnicos de los sistemas

eléctricos y electronicos.

Aplicar el pensamiento sistémico para analizar la funcién y
adaptacion de los circuitos.

Disefiar y montar circuitos eléctricos seguros y eficientes
aplicando métodos de planificacion.

Evaluar el rendimiento y la seguridad del sistema, justificando
posibles mejoras técnicas.

Promover un uso responsable de la energia y valorar la
innovacion como herramienta para la sostenibilidad.
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Relacion entre la evaluacion
sumativa y el enunciado de la
indagacion

El montaje del circuito funcional refleja la capacidad de aplicar pensamiento critico, organizacion y colaboracién

para optimizar un sistema técnico.

METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Metodologia y agrupamiento

Espacios y recursos

Tratamiento diversidad

Introduccidn tedrica y
desarrollo practico de |la
unidad.

Individual y en grupos.

Aula de
informatica.

referencia y aula de

Aula virtual, pizarra digital, libro,
ordenadores

Se explicara la tarea de manera individual a aquellos alumnos que lo
precisen. Los exdmenes y actividades tendrdn mayor tamafio de fuente y

un incremento del interlineado. Ademas, durante los examenes
contaran con un 35% mas de tiempo.

Criterios de Evaluacion LOMLOE

Criterios de Evaluacion PAI* (hay que evaluar, al menos, 2 veces cada
criterio al afio)

4.2,6.1,6.2

A2,AA4,B3,C1,C2,C3,D.2,D.3

Instrumentos de evaluacion.
Evaluacion formativa

Instrumentos de calificacion

Esquema y planificacion del
circuito

Lista de cotejo

Montaje y funcionamiento del
circuito

Rubrica

Informe de evaluaciéndel
rendimiento y mejoras

Escala reflexiva

Prueba escrita

Escala numérica

Criterios de evaluacion PAI Porcentaje
(correlacionados con LOMLOE) (conversién a nota LOMLOE)
25%
30%
A2,A4,B3,C1,C2,C3,D.2,D.3
15%
30%

Enfoques del aprendizaje
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II.  Colaboracion.
lll.  Organizacion.
IV.  Afectiva
V.  Reflexién.
VIIl.  Pensamiento critico.

X. Transferencia.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacién

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica

STEM, STEAM, PAI — Circuito inteligente — Crea un sistema eléctrico funcional

Actividades complementarias y extraescolares
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UNIDAD DIDACTICA - PLANIFICADOR (SITUACION DE APRENDIZAIJE 6):
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas Objetivos PAI Perfil de salida
3,4,7 Al A2 A3,B.2,B3,B4,C.1,C.2 CCL1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CD3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3,
C3,C4,D.1,D.2,D.3,D.4 CCEC3, CCEC4, CC4
INDAGACION: establecimiento del propésito de la Unidad
Concepto Clave Concepto relacionado Contexto global
INNOVACION
LOGICA ADAPTACION INNOVACION CIENTIFICA Y TECNICA
COLABORACION

Enunciado de la indagacion (hipotesis de partida):
La logica aplicada a la programacién fomenta la innovacion y la colaboracion al permitir que los sistemas automatizados se adapten a las
necesidades humanas.

Preguntas de indagacion:

Preguntas facticas = iQué es un algoritmo

= ¢Qué diferencias hay entre sensores y actuadores?

Preguntas conceptuales = ¢Coémo traduce un programa la légica humana a un lenguaje computacional?

= ¢Qué significa automatizar un proceso?

Preguntas debatibles = ¢Llarobdtica sustituye o complementa al ser humano?
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= (Existen limites éticos en la inteligencia artificial?

SITUACION DE APRENDIZAJE. EVALUACION SUMATIVA Y RELACION ENTRE LA EVALUACION SUMATIVA Y ENUNCIADO DE LA INDAGACION

Objetivos especificos. Evaluacidn sumativa

A.

Indagacidén y analisis.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucién al problema.

Desarrollo de ideas.

Desarrollar una variedad de ideas de diseno factibles que
puedan ser interpretadas correctamente por otras personas.

Presentar el disefio elegido y justificar su eleccion.

Desarrollar dibujos/diagramas de planificacién precisos y
detallados, y esbozar los requisitos para la creacién de la
solucién elegida.

Creacion de la solucion.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o unos usuarios potenciales

determinados.

Identificar y priorizar la investigacién primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Objetivos especificos. Evaluacion sumativa

Comprender los principios de la légica computacional y su
aplicacion en la resolucién de problemas.

Desarrollar algoritmos y programas que permitan automatizar
tareas o resolver necesidades humanas.

Integrar hardware y software en sistemas robdticos o digitales
funcionales.

Colaborar en equipos de trabajo aplicando pensamiento
légico, liderazgo y creatividad técnica.

Evaluar la eficiencia, adaptabilidad y ética de las soluciones
automatizadas creadas.
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Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucion al problema.

Desarrollar instrucciones de disefio detalladas donde se
resuma el analisis de la investigacidn pertinente.

D. Evaluacion.

Explicar y justificar la necesidad de ofrecer una solucién a un
problema de un cliente o wunos usuarios potenciales
determinados.

Identificar y priorizar la investigacion primaria y secundaria
necesaria para desarrollar una solucién al problema.

Analizar una variedad de productos existentes que sirvan de
inspiracion para crear una solucién al problema.

Desarrollar instrucciones de disefio detalladas donde se
resuma el analisis de la investigacion pertinente.

Relaciéon entre la evaluacion El robot final demuestra la integracidn de ldgica, colaboracion y creatividad para resolver un problema auténtico.
sumativa y el enunciado de la
indagacion

METODOLOGIA: ACCION. Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion
Metodologia y agrupamiento Espacios y recursos Tratamiento diversidad
Introduccidn tedrica y Aula de referencia y aula de Se explicara la tarea de manera individual a aquellos alumnos que lo
desarrollo practico de |la informatica. precisen. Los exdmenes y actividades tendrdn mayor tamafio de fuente y
unidad. Aula virtual, pizarra digital, libro, un incremento del interlineado. Ademas, durante los examenes
Individual y en grupos. ordenadores contaran con un 35% mas de tiempo.

Criterios de Evaluacién LOMLOE Criterios de Evaluacion PAI* (hay que evaluar, al menos, 2 veces cada
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criterio al afio)

3.1,3.2,4.1,4.2,7.1 A.1,A2,A3,B.2,B.3,B.4,C.1,C.2,C3,C4,D.1,D.2,D.3,D.4
Instrumentos de evaluacién. Instrumentos de calificacion Criterios de evaluacion PAI Porcentaje
Evaluacion formativa (correlacionados con LOMLOE) (conversién a nota LOMLOE)
Disefio del algoritmo y Rubrica 20%

diagrama de flujo

Caodigo y robot funcional Rubrica A1,A2,A3,B.2,B.3,B4,C1,C.2, 35%

Reflexion y evaluacién del Escala C3,C4,D.1,D.2,D.3,D.4 15%
sistema

Prueba escrita Escala numérica 30%

Enfoques del aprendizaje

I.  Comunicacion.
II.  Colaboracién.
lll.  Organizacién.
V.  Reflexion.
VIIl.  Pensamiento critico.
IX.  Pensamiento creativo.

X.  Transferencia.

ACCION: Ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Proceso de aprendizaje

Programas, Proyectos y planes asociados a esta unidad didactica
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STEM, STEAM, PAI — Reto programado: Disefia un robot que resuelva una necesidad real.

Actividades complementarias y extraescolares




